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AUFNAHME VON PUNKTEN

@ @rros [ BEEC Y @ Wreosrw BT @
mt_ﬂj - Gerite Verm Prog Tras Datei Gerdte Verm Prog
‘!u_twc
1 Projekt = @ |1m rﬂ & Intervall- Messung
2 Einstellunge BT E 2 Punkte abstecken i‘h_ T Nivelligren
3 Punkte auflk Neuds/Bastebandes Projekt b | 3 Linie/Kreis abstecken -
4 Rohdaten W, 9 Anout Carisen SurnPC 0 4 Querprofile absteckan @
5 Code-Liste ' 0Beenden { 5 DGM S
1.) Schalten Sie lhren Altus GNSS-Empfanger und 2.) Tippen Sie auf Verm - 1 Vermessen.

Ihr Tablet/Ihren Feldrechner ein. Starten Sie
SurvPC und 6ffnen Sie ein Projekt. Verbinden Sie
das Gerat mit dem Korrekturdatendienst.

@ @ roronvmanme [ X @ punke von 695 speichen | X
g.. B Fined(sim) Ie116/19 10m -i PLir:  TEST14 N E 2 m
b B : [speich. wiederh FlGleiche PkiNr mittein
& 2, N:5341343.2178m HEMS0.021m
b ! E:451013%9.4312m VRMSO.03Tm
“.
- 5 Z:533 283m PDOP:2,371 #a
E-‘. = E-Ii: » Kategorie: ALLE o |{l f
- = Basche: @
“ 18 Y O O O O 5
g Pt TESTI4 j_ﬁji T z m R RW-Lungl AW-Lung? RW-Aohr AW .n.-:,g AW-5..rund o
t 5341343 4402 m £:4510138,9630m 7:533 2847m iy "} -] -] -] -]
% HRMS520.02 2m VAMS:0.035m PDOP:2.37 GDOP:3_10 TDOP:2,00 H RW-5c. 9ten  AW-Sohle AW-So.schl | AW-Zulaul  Schie.l_eck “ T
3.) Sie sehen Ihre Position auf der Karte. Stellen 4.) SurvPC schlagt eine Punktnummer vor (hier
Sie lhren GNSS-Stab auf den Punkt, den Sie TEST 14). Unter ,,Beschr.” kdnnen Sie eine eigene
speichern mochten. Tippen Sie dann auf das Beschreibung eingeben oder einen der vordefinier-
Speichersymbol .ﬂ . ten Codes, die unten angezeigt werden, auswahlen.
' Mit den Symbolen rechts kénnen Sie Linien und

Bogen starten und schlieBen, Parallele zeichnen etc.
Bestatigen Sie die Speicherung mit dem griinen

I‘ .i‘mmumu-ut . m Haken.

€ 5
- 5
@‘.: Fi:  TEST13 ﬁ} lll'-HJ 1 i Qr'

"'I‘ Mi5341343.1696m 45100 39.5509m £:533.2736m
| HRS:CL021m WRMS0.033m FDOP:2,37 GOOP:3.10 TDOP:2,00 :1:.

5.) Der neu gespeicherte Punkt wird im Plan ange-
zeigt. Es kdnnen Punktnummer, H6he und Be-
schreibung eingeblendet werden, wenn Sie auf
das Listensymbol mit der Lupe ‘1 tippen.



EINSTELLEN DER MESSDAUER PRO PUNKT

Datei Gerite | ’Wﬂn Prog Trasse
FW Eﬁ Intervall Messungen e
.z Punkte abstecken L: 7 Nivellieren a3
3 Linie/Kreis abstechen I~
4 Querprofile abstecken (@

5 DGM G

1.) Um die Messdauer (Epochen) pro gemessenen
Punkt zu &ndern, klicken Sie bitte in der Registerkar-
te ,Verm” auf ,,1 Vermessen”.

@ i Fixed Ie110/26 710 m
.t
&
€,
@ ; :
i —
W P 2 = iE
t‘ NS5 P00.9502m CEA26T0.6552m 2:542 BEFmM
HEDV:0.033m VEDV:0.039m PDOP:4.32 GDOP:5.57 TDOP:3.51

2.) Klicken Sie im Messmenti auf ,,Einstellungen”
(rot eingekreist).

Art dor Codierung Klnszizch v
[ Jriur bei FIXED spoichern (GPS] -
Dsulia-'-l-.-rma. abiragen [TSATS)
Dthr & Beschreibung abiragen

-
B T A ] s . i
Ang. d. Mess. 10r Mittelung TS 1
Enter/Speichemn bed T5: Messen & Speichern b
Enter/Speichern bei RTS/GFS: Messen & Speichern b

3.) In diesem Menii kénnen Sie festlegen, wie viele
Sekunden pro Messpunkt gemessen werden soll.
Jede Sekunde entspricht hier einer Epoche. Stan-
dardmaBig ist der Wert auf 10 gesetzt. Bestatigen
Sie anschlieBend die Eingabe mit einem Klicken
auf den griinen Haken.



ABSTECKEN VON PUNKTEN

@ @rosm i e

Datei Gerite Verm Prog Tras
1 Projekt .M ©
2 Einstellunge Lblzted Propid E
3 Punkte aufii Newes/ Basehendss Projekt 1'
4 Rohdaten W 9 About Carison SUrVeC (5 ]
5 Code-Liste 0 Beenden Ee

1.) Schalten Sie Ihren Altus GNSS-Empféanger und
Ihr Tablet/lhren Feldrechner ein. Starten Sie
SurvPC und 6ffnen Sie ein Projekt. Verbinden Sie
das Gerat mit dem Korrekturdatendienst.

(@ punite avstecken -~ 0D 3
Puskt 1D: =\, °|) Ok et fschrung

'::l".l'cqp-rrrh.- Sacht pu Punkt

Zu Liste Wion Liste
Hachwirt: m
Rechiswert: m
Heobe s m
Beschredhiing:

3.) Nun haben Sie drei Moglichkeiten:
- Eintippen von Koordinaten
- Auswabhl eines Punktes aus der Liste
- Auswabhl eines Punktes aus einem Plan

Punkt 10: = &, "] OOrwr mit Richoung
[versperrte Sicht ru Punkt
Lu Liste Von Liste
Hachwee: m .
Rechiswert) m
Hahe: m
Beschrasbung:
Méglichkeit 2:

Tippen Sie auf das Listensymbol i=).

@ @rosw T (@)

Datei Gerate Verm Prog Tras
1 Vermessen rﬂ 6 Intervall- Messung @
Il Punkte abstecken }.; 7 Nivellieren o2/
3 Linie/Krels abstecken Fa
4 Querprofile abstecken @
5 DGM v

2.) Tippen Sie auf Verm - 2 Punkte abstecken.

Pumkt 1) 3= || & * | CJrice. mit Richtung
i__J 'LJ [Iversperte Sicht zu Punkt
Cuelle; Benutrereingabe
Lu Liste Vian Liste
HoeFert: CELSELEE L m
Rechtswert: 45100980200 m
Hbhe: 0.0000 m
Beschreibung:
Méoglichkeit 1:

Tippen Sie die Koordinaten und die Hohe des ab-
zusteckenden Punktes ein. Bestétigen Sie dann mit
dem griinen Haken.

- - -

(@ ronke o =) () 0l &
Punkinummer Hockwertim) Rechtsaert(m) Hohe{m} Beschrelbung Punkinummer e
51 534141788 451002804 532850 1

s 5341414.77 451003232 534.629 station 5

5 201 534136240 451002609 533290 105 Fairl

5 o2 S324137367 451001B69 533290 106 202

G 203 534138023 A51011570 533,290 105 203

5 pr201 534143159 4a51004567 532.440 1313 PP201

5 Pr202 5341353.34 451003630 533.290 PR202

& pr203 5341402.56 4510010017  533.090 1313 PP203

5 rea0a 5341355.20 451003502 533200 1313 PP204

& pr20s 5341352 B1 451043725 533.280 1313 PP205

& Pr206 S341403 28 451000585 5331020 1313 PP205 -
1 »

Wahlen Sie den abzusteckenden Punkt aus und
bestatigen Sie mit dem griinen Haken.



Purikt 1D:

Hochwert:
Rechtswert:

Hoh:

Beschrefbung:

% =]~ .-.I [JPict. mit Richtung

[CIversperrte Skcht zu Punkt

Won Liste

Madglichkeit 3:

Tippen Sie auf das Plansymbol '_*% ")

b .AH'IEM.IHG

% Nord 28.125m West 20.377m

Fixed(Sim] 101619 S0m nﬁ
% P
=
g i
A i *
- ™ 1 ﬂ"“}
Pr TESTIS A — | [Dist: 34.731m CUT 53 82 m
X =) T ‘
M:5341369.3446m E:4510118.3066m 1:513.3718m B
(f HRMS:0.019m VAMS:0.031m POOP:2.37 GDOP:3. 10 TDOP:2.00 i o
| 2:0.000m
\ | Abtrag 533.272m r;t

4.) Gehen Sie einige Schritte, damit der Pfeil in die
richtige Richtung zum Punkt zeigt. Laufen Sie
dann in Pfeilrichtung. Die Zahlenwerte zeigen
Ihnen den Abstand zum abzusteckenden Punkt.

.

i

Tirie

i N

|
Punkt wahlen..f END{E]

B A G X 21 A B S

Wahlen Sie eine der CAD-Fangoptionen in der
unteren Leiste aus (Anfangs-/Endpunkt, Mittelpunkt,
Kreismittelpunkt,...). Tippen Sie dann auf den Punkt,
den Sie abstecken mochten. Es erscheint ein Stift-
symbol. Tippen Sie auf den orangen Pfeil, dann auf
den griinen Haken.

R @resrouns B Ees
Fixed[Sim) fel16/19 1m cﬁ
S =
\ =
R -
| e TESTIS § = Dist: 0.837m CUT 533 TIH 2 m
M 15341396, 9328m E-4510098.661%m 2533, 2B13m &
™| HRMS:0.003m VRMS:0.004m PDOP:2.37 GDOP:3,10 TOOP-2.00 ‘ o
| 2:0.000m
‘“, Abtrag 533.281m i
| Nord 0.537m West 0.642m H

5.) Sind Sie nah am Punkt, andert sich die Ansicht.
Gehen Sie im Beispiel noch 83 cm nach vorne
und 8 cm nach rechts. Ein Blick auf die Grafik
hilft ebenfalls beim schnellen Finden des Ab-
steckpunkts. Der Absteckpunkt kann gespeichert
werden. Mit dem griinen Pfeil rechts kénnen Sie
den nachsten Punkt auswahlen.



AUFNAHME VON LINIEN UND BOGEN

1% a spﬂ:hrl 3
3 rbogen || & Nivellieren o4
4 Querprefile &
5 HEhendiffe... [y

Klicken Sie im Meni ,,Vermessung”

auf ,,Vermessen”.

LINIEN

= TOPOAUFNAHME

EHMHME

<z}

. pUNKTE SPEICH

83 [%] [t] (%]

AUTO(Sim) ild, 30m
A
Pt [1 Besch| HT: [0
VIAZEE11.6 Er1411327 43-2:-0.6044
HRMS:0.678 YRMS:1.226
CEN[ENENIRVRYE

Klicken Sie auf das Werkzeug-
symbol

BOGEN

Messen Sie den Start-
punkt lhrer Linie, indem Sie
auf 85 klicken.

FNAHME

X Konfiguration

I Allgemein

[wINur bei FIXED speichern (GPS) [
Ti

nstellungen abfradl
eibung abfragen )
[ ¥
Anz. Messwerte fiir Mittelung
] e[ ]
Enter/Speichern bei Totalstation:
[Messe & Speicherdr]
Enter/Speichern bei GPS:
Messe & Speicherd®

Stellen Sie in diesem Mendi sicher,
dass das Hackchen bei ,,Hohe und
Beschreibung abfragen” gesetzt ist.
Bestatigen Sie anschlieBend mit (]

Stellen Sie sich auf den
Anfangspunkt des Bogens
und klicken Sie auf 8.5,
um den ersten Punkt zu

speichern.

P (1 |Bex.: |

2|

N:12209364.550 E:-3450612.696: 2:557 8596
HRMS:0.014 VRMS:0.027 PDOP:3.20 TDOP:Z

IREAAAR]=

= punkt speichern

Klicken Sie

Um eine Linie zu zeichnen,
brauchen Sie einen Code,

den Punkt zu speichern.

Ft:ll |Eu|

e

H:12209384.550E:- 34506 12,696 2, 557.6596
HRMS:0.014 VRMS:0.037 PDOP:3.20 TDOP:2

CEYRYERNRIEY

% py nkt speichern

i E [12___|  der eine 3D-Polylinie als NS A

[ wieder 5. [] Gleiche Fiabr mittzin [[] wieder 5. ] Gleiche PRiNr mittein

N:12209384.5419 HRMS:0.015 Einstellung hat. Das kon- N:12209420.1429  HRMS:0.015

E:-3450612.7872  VRMS:0.028 E:-3450581.9911  VRMS:0.030

7.557.8569 PDOP:3.200 nen Sie am Symbol ™ 7:557.8612 PDOP:3.200
sehen.

Bez.: [7340 57] | 3 ‘ ‘ Bez: 7340 P -]

Kategorie: JALLE i=| Klicken Sie danach auf das Kategorie: [ALLE =
Symbol :'/ , um eine Linie ® 7010 Nadelbaum

zu beginnen. Im Beschrei-
bungsfeld steht ST (Start).

7350 Mauer
8016 Rands Absenk

Z218l) =l

auf,um

Um einen Bogen zeichnen,
brauchen Sie einen Code,
der eine 3D-Polylinie als
Einstellung hat. Das kon-
nen Sie am Symbol ?t
sehen.

Klicken Sie danach auf
das Symbol :/, um einen
Bogen zu beginnen. Im Be-
schreibungsfeld steht PC.
Klicken Sie auf , um
den Punkt zu speichern.



LINIEN

OAUFNAHME

4% |int|Fixed(S..ie124 , 30m

<

Pt: i2 Bez.: EEET iﬁiz I

N:12209384.541 E:-34506 12, 792- 2:557 8661
HRMS5:0.013 VRMS:0.027 FDOP:3.20 TDOP:2

BRRAREE

'--TI"IFI'JH.IIFNAHMF

llmlﬂll!.u

At |Ficed(S.. 1e11d

4

1
+

Pt [2 Bez.: |EERDY
N:12209405.614 E-- 3450596, 379, 7:557.9652
HRMS:0.013 VAMS:0.029 PDOP:2.20 TDOP:2

CRY[EV RN Yy

= Punkt speichern

Pittir{2 [rn B |
[ wieder 5. ] Gleiche Frahr mitteln
MN:12209406.3108 HRMS:0.016
E:-3450595.8808 VRMS0.031
I:557.8652 FDOP:3.200

Bez.: [7340 EI)

Kategorie: [ALLE =
487 5|GEH'|"||'EG

b ?OﬂﬂlLauhhaum

# 7010 Nadelbaum

ZN2 8 &) @) T

17

LY
Pt: i3 Bez.: (EEN iﬁiz I

N:12209406 432 E:-3450505. 7590 2:557 8669
HRMS:0.015 VRMS:0.025 PDOP:2.20 TDOP:2

RRIRAR E

Der Startpunkt des Zauns
(= der Linie) wird lhnen
angezeigt.

Sie kdnnen nun beliebig
viele Punkte der Linie
aufnehmen. Codieren Sie
alle Punkt mit dem glei-
chen Code (hier: Zaun),
aber wahlen Sie nicht mehr
das Symbol zum Start der
Linie.

Sind Sie am Ende der
Linie, klicken Sie wieder

auf gy .

Stellen Sie sicher, dass Sie
wieder den gleichen Code
gewahlt haben und klicken
Sie nun auf das Symbol fiir
das Linienende 2°.

Es erscheint ,EL"” (Ende
der Linie) im Beschreibung-

feld. Bestatigen Sie nun
mit .

Die Linie wird dargestellt
und ist abgeschlossen.

Haben Sie nicht nur einen
Start- und Endpunkt, son-
dern auch Zwischenpunkte
aufgenommen, verbindet
SurvCE alle Punkte zu
einer Linie.

BOGEN

A_[L_Mrbwd(& deild 10m

4

Pt:|4 |Ba_|m Iﬁ[z |
N:12209420.145E:- 3450581, 9881 2:557 8512
HRMS:0.017 VRMS:0.027 PDOP:3.20 TDOP:2

& &) & | &) (=]

N: 12209423 .070E:- 3450575, 217, 2:557 8654
HRMS:0.01% VRMS:0.031 PDOP:3.20 TDOP:2

RRA/RE

2 punkt speichern W | X

piane]s oA

[ wieder 5. ] Gleiche Pthr mitteln

N:12209415.4190 HRMS:0.015

E:-3450570.0265  VRMS:0.024

7:557.9668 PDOP:2.200

Bez.: 7340 F1| | 2

Kategorie: JALLE [
4875 GEHWEG

#* 7000 Laubbaum

® 7010 Nadelbaum

Ft: |6 Bez.: |m Iﬁ[z |
N:12209415.418E:-3450570,026-2:557 8568
HRMS:0.015 VRMS:0.02% PDOP:3.20 TDOP:2

& &) & | &) (=]

Der Bogenanfang wurde
gespeichert.

Stellen Sie den GNSS-
Stab nun auf den zweiten
Punkt des Bogens und
Klicken Sie auf 8 .

SurvCE schlagt lhnen vor,
dass es sich wiederum um
den Code 7340 Zaun han-
delt. Das ist richtig. Klicken
Sie also auf .

Die zwei Punkte des
Bogens werden angezeigt
und mit einer Linie ver-
bunden. Gehen Sie zum
dritten Punkt des Boq.ens
und klicken Sie auf 8¢ .

Wahlen Sie wiederum den
voherigen Code (hier:
7340 Zaun) aus und klicken
Sie auf das Symbol fir das

Bogenende (,‘.'

Im Bezeichnungsfeld er-
scheint ,,PT".

Klicken Sie auf A |

Der Bogen wird grafisch
dargestellt.



ABSTECKEN VON PUNKTEN AUF EINER LINIE/PARALLELE

S W o e

Datei  Gerite Verm Prog Tras
@ sunvec

1 Projekt @

2 Einstellunge Letzies Projekt ﬂ

3 Punkte aufli Newes/Bestehendes Projekt 1‘

e W, 9 ABolt Carlsan SurvPC ﬂ

5 Code-Liste “.';': 0 .

1.) Schalten Sie Ihren Altus GNSS-Empféanger und
Ihr Tablet/lhren Feldrechner ein. Starten Sie
SurvPC und 6ffnen Sie ein Projekt. Verbinden Sie
das Gerat mit dem Korrekturdatendienst.

@ tinie/Kkreis abstecken [ X ]
Linie definieren
Linien auswiiblen

Bogen definieren (3 Punkte]

Bogen definderen (PCPT\Wert)

[Flstationsimenalle sbstecken

3.) Nun haben Sie zwei Méglichkeiten, die Linie zu
definieren:
- Definition einer Linie durch zwei Punkte
- Auswabhl einer Linie aus einem Plan

‘ihmmuu
Horizontal  vertikal

1 Achs-Dated *.CL

[ X

2 Palylirde wahben 5 Varschau E Bearbelien

3 Punktiiste definleren 7 Speichern

Ak 20 Polyline
Start Station: O+-00L000 m

Encle Station; O+ 35 . 9509m

Farmular; <Eainge

Méglichkeit 2 - Linie auswahlen:
Tippen Sie auf 2 Polylinie wéhlen.

@ Drrosw e
Datei Gerdte Verm Prog Tras_

1 Vermessen [) & intervatl- messung [:H

2 Punkte abstecken A._ 7 Nivellieren L1

U — lr

4 Querprofile abstecken @

5 DGM N

2.) Tippen Sie auf Verm - 3 Linie/Kreis abstecken.

E PkLNr — -
|\::Ak:wllqs Projekt) ! i — ! '\. '
Zweite PiotNir: ; ; E .\‘. .-

Apii 139.9955
Melgung: 33,604
Meihode
@2 Punkte Chazimust
Start Sta 400,000
Erthe: 0405, 296 Kaard. praf.

Méglichkeit 1 - Linie definieren:

Wihlen Sie aus der Liste | i=] oder dem Plan _*."]
zwei Punkte aus, die eine Linie definieren und tippen
Sie auf den griinen Haken.

@ @sromnsan 1]
g._‘! S e

G'J -
(A s

Gi‘i Palylinie wihien oder mit ESC Abbauch...

Tippen Sie auf die Polylinie, die Sie abstecken moch-

ten. Die Linie wird schwarz und dicker dargestellt.
Tippen Sie auf den griinen Haken.




Cye— = 2 €3
W Punkt auf Achse

Anfangstat.: 0+00.000, Endstat.: 0+39.999

S1ation: (4015.000 L JIL_JIE=

Entarvall 50 _aJ

O [ Abs.Ink: ]

Abstand 0

Hohe:

Segment {H): Tangent [Vl  Eeine

Farmular Kiine

4.) Hier konnen Sie die Station eingeben, d.h. den
Abstand vom Anfangspunkt der Linie. Im Beispiel
wird 5 eingegeben, so dass ein Punkt abgesteckt
wird, der 5 m vom Linienanfang entfernt ist.

(:, Fixed([Sim] Fel16/19 om
. 3 ey -.qp:h' 1B

ﬂ. N S sTaTisa
»

e,‘ P

PN

@ Pt TEST1S E= STAD+14.393 RT601N TIE 2 m|_ »

k.. M:5341379.5560m E:4510117.8332m £1533.2730m

(r HRMS:0.025m VAMS:0.032m
% Dsg:0+05.000 RZ.000m
) Sta:0+14.393 R7.601m
Siid 10.935m Ost 0.104m

18 2D

PP

i

6.) In der Anzeige sehen Sie, wohin Sie sich bewe-
gen missen, um den Punkt zu finden.

10

@ o ) @ &3
m Punkt auf Achse
Anfangutat.: 00000, Endstat.: (439,599
Station: (015, 000 \_-___J _‘-_J i;_J
Intervall 50 ‘EJ
O L A Ink: o
Abstand +d
Hirhae;
Segmant {H]: Tangent Vl:  Keine
Farmaular Keine

5.) Bei ,, Abstand” kénnen Sie den abzusteckenden
Punkt nach links oder rechts verschieben.
Geben Sie 2 ein und tippen Sie ,,R” an, wird also
insgesamt ein Punkt abgesteckt, der 5 m vom
Linienanfang und 2 m nach rechts versetzt ist.
Tippen Sie auf den griinen Haken.

Al

2|02 S
|
1

s

sm 201

7.) Zur Erklarung ist hier nochmals die Verschiebung
eingezeichnet.
5 m vom Anfang der Linie entfernt
2 m nach rechts



SMART DRAWING - POSITION ZU LINIE VERBINDEN

i |

| 5] Fimed|Sim) el 16/19 40 m

:m”
|#

| B’
TFt: 2 ﬁjm m;; m ig'

G’;'n:smzs.mzm £:T12866.2171m 2-.0.0100m i
| HRMS:0.016m VRMS:0.033m POOP:2.37 GDOP:3, 10 TDOP:2.00 ool

ooe

1.) Starten Sie eine Linie (z.B. Achse oder Leitung),

die Sie zu einer anderen Linie verlangern méchten.

g. =il mi infe 16/19 a0m .i
- _‘.l f -mn - A
¢ o 5
@ - —
(. E B
€ O -
€. .~ t
_ _\I‘.EP:: -+ _PER 5 m;.s m 2=
* Iu:ss“" Lutzte Aktion riickgingly |, 2:0.0063m ri
"I'\_ HAMS0.016m VRMS:0.037m PDOP:2.37 GDOP:3, 10 TDOP2.00 -

3.) Tippen Sie auf das Smart Drawing Symbol oben
links und wahlen Sie aus, zu welchem Punkt ver-
langert werden soll (Anfangs/Endpunkt, Mittel-
punkt, beliebiger Punkt, Kreuzungspunkt,
Kreismittelpunkt,...)

g‘, ] Fined{sim) 1e016/19 40w
Bl |

_ﬂ“. '

€ %

€ )

€ gy g -
Q' N5344395 7998m £: 732885 6E04m Z:40,0065m
| HRM50.02 1m VRMS:0.036m PDOP: 2,37 GDOP:3, 10 TO:DP-2.00

()

D o8 % 15°

2.) Zwei Punkte einer Linie sind nun aufgenommen.
Diese Linie wird nun zu einer bereits bestehenden
Linie verlangert.

2 @rorourome e

i Fined|Sim} 1eR16/19 a0m 1i
|

ol

bl
.-Jrl‘;-
e B

3 |
« . A
&Y Pi: 4 s AW-Laitungl 3.9 m
— £
Q. M:5344359, 7948m E:T32885.6573m #-00117m i |
| HRMS:0.025m VAMS:0.031m PDOP:2.37 GDOP:3. 10 THOP:2 00 |

4.) Das Programm zeichnet die verlangerte Linie ein.



AUFZEICHNUNG VON ROHDATEN

@ @ i @

Datei Gerite  Verm Prog Tras
1 Totalstation @ 6 whalisierung L
2 GNSS Basis I 7 Monitor/Skyplot =il
3 GNSS Rover & 8 Toleranzen |
4 S Rondatanautichosn g 9 Exterme Gerte @
5 Konfiguration ?‘,&] 0 GPS-Tools T

1.) Wahlen Sie Gerate — 4 GPS Rohdaten aufzeichnen

(@ 6ps Rohdaten aufzeichnen
Aktuell Anschluss | Fmpfinger  Finstell
T I

BT-Tyo: Windows - ﬂc};]

Garat: Altus_NR3-3021997

3.) Wahlen Sie unter ,,Anschluss” die Bluetooth-
Verbindung zu lhrem Altus NR3 aus. Tippen Sie
danach auf den Reiter ,Empféanger”.

B T
Aktuell  Anschluss  Emplinger m

Modus: paiseh |
R 1.00 seconds

5.) Unter , Einstellungen” wéhlen Sie bitte statisch
und 1 Sekunde als Intervall.

12

2 o T8
Aktuell Anschluss Empfanger  Einstell.

— err—

Modeli; Altus NR3I

Laden Speich, Léschan Standard

2.) Wahlen Sie lhr Gerét aus, also Septentrio — Altus
NR3. Tippen Sie danach auf den Reiter ,Anschluss”.

_ — - :
@ 5Ps Rohdaten aufaeichnen Ts 3
Aktuell  Anschluss = Empfnger  Einstell.
f | - "
Artennentys BERALTUS MA3  NONE] Il =
Ilj Coseheng
Aritwersne rhiihe: 2 m Aha, B8 Smm
Elevationsrade: 10 &
Positionsrate: Sk
Erweitert

4.) Wahlen Sie unter ,Empfanger” lhre Einstellungen.
Klicken Sie dann auf den Reiter , Einstellungen”.

Ereder Speicher 14 04955 bytes

[FNeus Date); Atenbg
CJvorhanden og__Odi.ant
Antennenhdhe: 2 m

6.) Geben Sie einen neuen Namen fiir die Logdatei
ein oder messen Sie in einer vorhandenen Datei
weiter. Tippen Sie auf den griinen Haken.



@ (Drosw i o]

Datei Gerite Verm Prog Tras
[ ) “
: Dateiaktivierung erfolgreich
4 GPS Rohdaten aufaeichnen [ 9 Externe Gerite Lr
5 Konfiguration 4| o 6psTools T

7.) Wenn Sie auf den griinen Haken geklickt haben,
wird die Logdatei aktiviert.

‘ Messung Punkt '3’

Massdauer: 00:00;05

Antanngnhahe: 2.000m (Vertikal)

Antennentyp: "SEPALTUS_NRI . NONE

MONITORSEYPLOT
Stoppe Punknertaisung

Verl = Erfassung fortsetzen

9.) Die Messung startet. Stoppen Sie die Messung
manuell oder warten Sie, bis die Messzeit vorbei ist.

O @) 192.168.20.1

T AT ] | S

T
a 0w ® L
BT — e g |

- e

koptentrn e | (o s | sagices Tas  ma=

-Internal Disk {(13.7 GB) ==

19240 x
:1.sbf "
2.sbf
3.sbf P
4.sbf i1 0%
SSbf 13895 0 W
+altusDD7 sbf.A
:attenbg.sbf

@ Heuen Pkt mar e3
Freler Emplingerepeicher; 14.0495G0yvies
Datel: atmanbg.sbf
Punkt-MName ﬂ
Aufz, stoppen
) nanel (iNach 1.00 Minuten

8.) Geben Sie eine Punktnummer oder —-namen fiir
den Punkt ein, den Sie aufnehmen mochten. Sie kon-
nen die Aufzeichnung unten manuell stoppen lassen
oder nach einiger gewissen Zeit. Tippen Sie auf den
griinen Haken.

@ [([erostw &)

Datei Gerite = Verm Prog Tras

1 Totalstation | SurvPC L
Darenarfassung abgeschiossen for Punke (3).

2 GNSS Basis i

ox e

3 GNSS Rover =

4 GPS Rohdaten aufieichnen [ 9 Externe Gerate &r

% .

S Kenfiguration %| 0 GPs-Tools T

10.) Sie erhalten die Meldung, dass die Aufzeichnung
beendet ist.

11.) Gehen Sie nun ins Web-Interface des Altus NR3
oder verbinden Sie den Altus per USB-Kabel mit
Ihrem PC. Sie kdnnen wie gewohnt die SBF-Datei
herunterladen. Im Beispiel: Attenbg.sbf



IMPORT UND EXPORT VON DXF-DATEIEN

pteen | Oechen 2
4 Rohdaten -ﬁn"‘.ﬂ"‘, P4
5Code-Liste (i) 0 Beenden &

Bez.: |Start
@g Einheitan,
Lokalis. aus letztern Projekt
Letzte Festpunktdatel amaenden
Formular: [Manuel I
[] owF varlage

[ [ Projekt-Attribute |

[T O Festpunkodaei

| Projektbez, Trassendatelen auffs)
| Autom. Karte laden

lw|Autom. Karte sichern

L1 Bild Datenbank aufrufen

] Import .dxf/.chwg Optionen

[ Ivorgabe Formulare zu EXCEL(*
[ Finnischer Punktspeicherstil HL:
[ 1SWC Punkt Style sichern i
|

X Projekt Einstellung |+ | X

DXF exportieren
DW& importieren

DWG exportieren

14

Offnen Sie ein neues Projekt, in das Sie eine
DXF-Datei importieren wollen, oder 6ffnen Sie
ein bestehendes Projekt. Klicken Sie auf ,,2
Einstellung”.

Klicken Sie auf den Reiter ,,Optionen”.

Stellen Sie sicher, dass der Haken bei ,, Import
.dxf/.dwg Optionen” gesetzt ist. Klicken Sie
dann auf den griinen Haken B

Klicken Sie im Hauptmeni auf das Weltku-
gelsymbol oben rechts, dann auf DXF/DWG/
DGN. Nun kénnen Sie auswahlen, ob Sie eine
DXF-Datei importieren oder exportieren wollen.



IMPORT

= dxf-Datei

R x

A KARTENANSICHT
DATEl ZEIGE ZEICHN PROG TOOLS

Klicken Sie die Datei an,
die Sie importieren wollen.

Danach bestatigen Sie mit
.

Beinhaltet |hre DXF-Datei
Blocke oder Text, setzen
Sie entsprechend die
Haken. Der Import von Da-
teien mit CAD-Text kann
langer dauern.

Klicken Sie dann auf den
griinen Haken .

Sie haben das DXF impor-
tiert und sehen die Linien,
Punkte und Text auf dem
Display.

Kehren Sie mit E® ins
Hauptmeni zuriick.

Wechseln Sie ins Meni
,Vermessung” und klicken
Sie auf ,,Vermessen”. Nun
koénnen Sie im Plan abste-
cken oder weitere Punkte
und Linien aufnehmen.

EXPORT

= _dxf-Datei

[] Export linework

[#] Export points as:

(O .f PUNKTE
@) Carlson Bldcke

O .af TEXT

Sichere GIS Punkt-Eigenschal
Sichere GIS Linten-Elgensc
Sichere GIS Linien-Eigenschaf
ratan |

Um eine vorhandene Datei
oder Messung eine DXF-Da-
tei umzuwandeln, geben
Sie hier den gewiinschten
Dateinamen ein oder klicken
Sie eine schon vorhandene
Datei an. Bestatigen Sie
danach mit B4 .

SurvCE schlagt lhnen den
Projektnamen_exp .dxf als
Dateinamen vor.

Wahlen Sie hier ,,Carlson
Blocke” aus. Der erste
Haken bei ,,Inkl. Symbole”
muss gesetzt sein.

Danach bestétigen Sie mit
M

Ist die Schriftart oder der
Zeilenabstand lhres Texts
im DXF nicht passend,
kénnen Sie ihn mit dem
Symbol oben dndern.

Ihre DXF-Datei wird im oben gewahlten Ordner auf dem

Feldrechner gespeichert.



LOSCHEN UND LADEN EINER DXF-DATEI

O:BAUGRUBE 1

2
El
4 Rohdaten Elnm r
R’

5 Code-Liste mlnm

Offnen Sie ein neues Projekt und
klicken Sie auf das Weltkugelsymbol
oben rechts.

‘..:'* JAxf-Dates 4

= Baugrube?-bak.dxf

Namee: | Baugrube.dxf

Waéhlen Sie |hre DXF-Datei aus und
klicken Sie auf den griinen Haken.

= TOPOAUFNAHME 2 7

s \ N oe "

Pris  |ee: (M@ RSl |
H:5334331.2271E:4535915.3078 1:482.0562
HSDVA0,015 VEDV:0.029 PDOP.320 TDOP:2.

EYEYEYEVEYEY

Speichern Sie Ihre Punkte. Danach
mochten Sie ein neues DXF laden.
Klicken Sie auf das rote Kreuz.

16

2

DATEl ZEIGE ZEICHN PROG TOOLS

ot [ Juwcf ]

fig,
RRRREE

Sie sehen den leeren Plan.

"‘\'*Hu"ll-‘.fEN.I'I.HSICHT oA 5
DATEL ZEIGE ZEICHN PROG TOOLS

br:f  Juesp ]

G
nalQlql A« =]

Sie sehen das DXF. Klicken Sie auf
das rote Kreuz.

4 Querprofile 5

:mh-'-dih...hl

Klicken Sie auf das Weltkugelsym-
bol @ oben rechts.

LS
DXF impartieren

DXF exportieran
DWG importieren
DWG exportiaran

P DGN importieren

‘ Befehls-Aliase  3om
h!!iﬂﬁ

Klicken Sie auf Datei - DXF/DWG/
DGN - DXF importieren.

5 Hohendiffe... iy

Gehen Sie ins Mess-Meni, dann
,Vermessen”.

L KARTENANSICHT 9
DATEl ZEIGE ZEICHM PRDG TOOLS

et [ e f ]

LENEYEYEYENEN

Sie sehen |lhre DXF-Datei mit den
gespeicherten Punkten.



TR

DATEl 26 Bofyliaie

Bef.: | - ]
Layer ]
Verléngemn ¥

'L'ﬂ— Abstand

T

Zoomen Sie das Bild so, dass das
DXF auf dem gesamten Bildschirm
ist. Klicken Sie auf Zeichn-Ldschen.

%, KARTENANSICHT 1 3
Erase

-Selected polylines> 3

30 ayer: [ I

Shie .

S
%

Ist die Markierung fertig, sind alle
markierten Polylinien gestrichelt.

Diese Polylinien werden nun geldscht.

Driicken Sie die , Enter”-Taste auf
lhrem Feldrechner oder E= .

* Linien Details | 1 6

Klicken Sie auf die Linie, um zu
sehen, auf welchem Layer die Linie
liegt. Hier: OBERKANTE. Zuriick mit
dem Pfeil oben rechts.

Al x

. KARTENANSICHT

CRYEYEYEYRIEY

SurvCE wartet, dass Sie die Poly-
linien auswahlen, die Sie |l6schen wol-
len. Markieren Sie das gesamte DXF.

"L KARTENANSICHT 1 4
DATEl ZEIGE ZEICHN PROG TOOLS

|Larer: [0 I

Bef.: I

. :‘Eﬁi:;n

&E-O i )
RRRREE

Die Linien sind geléscht. Nur die
Punkte bleiben (brig. Sie kbnnen jezt
ein neues DXF importieren.

RN
DATEL

Zoom -
Bef.: [
—
|
Optionen ansehen
® Punkte isolieren

Layer isolieren

iE'— Fangberaich -
R _ [

Klicken Sie auf ,,Zeige”, dann auf
,Layer”.

. KARTENANSICHT 12

Erase
-Selected polylines> 0

[ese [

CEYCYEVIENRYEY

Mit der gestrichelten Linie sehen
Sie, in welchem Bereich Sie Polylini-
en markieren.

"2 KARTENANSICHT 1 5
DATEl ZEIGE ZEICHN PROG TOOLS

|Layer: [0 |

Bef.: I

RRARE

VORSICHT BEI LINIEN

Haben Sie nicht nur Punkte, sondern
auch Linien aufgenommen, miissen
Sie den Linien-Layer vor dem Losch-
vorgang ausblenden.

= La yer-Verwaltung 1 8

| mean ||

Alle AUS
| Lesch || Anjaus || kel |

Wabhlen Sie den Layer aus und
klicken Sie unten auf ,An/Aus”. Zu-
rlick mit dem orangen Pfeil. Fahren
Sie mit Schritt 9 fort.



IMPORT UND EXPORT VON DWG-DATEIEN

Bez.: |Start

Egﬁnh&'ﬂml

Lokalis. aus letztem Projekt

Letzte Festpunitdatai anwenden
Formular: [Manuell [ |
] OxF vorlage

Diatei wihl, " M-M‘JM |

[]Bild Datenbank aufrufen

[w] Impart .dxf/ dwg Optionen
[Ivorgabe Formulare zu EXCEL(*
[CIFinnischer Punktspeicherstil NL!
[C1SWC Punkt Style sichern

DXF importieren

M Lan{ DXF exportieren

LGl DWG importieren

DGM DWG exportieran

18

Offnen Sie ein neues Projekt, in das Sie eine
DWG-Datei importieren wollen, oder 6ffnen
Sie ein bestehendes Projekt. Klicken Sie auf
.2 Einstellung”.

Klicken Sie auf den Reiter ,,Optionen”.

Stellen Sie sicher, dass der Haken bei ,,Import
.dxf/.dwg Optionen” gesetzt ist. Klicken Sie
dann auf den griinen Haken .

Klicken Sie im Hauptmeni auf das Weltku-
gelsymbol oben rechts, dann auf DXF/DWG/
DGN. Nun kdénnen Sie auswéhlen, ob Sie
eine DWG-Datei importieren oder exportieren
wollen.



IMPORT

= 4 wy Datei

WProgram Files\SurvCE\Datal,

Klicken Sie die Datei an,
die Sie importieren wollen.

Danach bestéatigen Sie mit
.

Backup
_JCSGI5
JDOTCodes
@] 141009 Ottersweler.dwg
Stralenbau 1.dwa

MNamee: [Straffenbaul.dwg

= Import .dwg Optionen

Beinhaltet Ihre DWG-Datei
Blocke oder Text, setzen
Sie entsprechend die

Warnung: Das Importieren von zusatzlic
belastet den Arbeitspeicher und kann 2
einer Verlangsamung des Systerns filhr

Import .dwg Blocke/Entities einfiige
Import .dwg TEXT Inhalt

Irnport .dwg PUNKT Entities

Punkte sichern

[ Import Exri GIS Daten

Haken. Der Import von Da-
teien mit CAD-Text kann
langer dauern.

Klicken Sie dann auf den
griinen Haken .

DATEl ZEIGE ZEICHN PROG TOOLS

Sie haben das DWG
importiert und sehen die

Juaver I-E‘_‘-S“’

| Linien, Punkte und Text auf

ky
b

SF

e 23

L 1)

|
Ei El‘?gl'_"“rEnrﬂ

dem Display.

!, Kehren Sie mit EB ins
Hauptmeni zuriick.

Wechseln Sie ins Meni
. Vermessung” und klicken
Sie auf ,Vermessen”. Nun

kénnen Sie im Plan abste-
cken oder weitere Punkte
und Linien aufnehmen.

EXPORT

% =
) rlwq Datei

141009 Otterswelber.dwyg
Strafenbaul.dwg

Name: |StraBe.dwg

- .
"= Export .dwg Optionen

[w] Export linework

[#] Export points as:
() .dwg PUNKTE () .dwyg TEXT
{® Carlson Blacke

Inkl. Symboke
[CJErstelle Block Attribut auf

RARRER®

Um eine vorhandene
Datei oder Messung eine
DWG-Datei umzuwan-
deln, geben Sie hier den
gewlinschten Dateinamen
ein oder klicken Sie eine
schon vorhandene Datei

an. Bestéatigen Sie danach
mit .

Wabhlen Sie hier ,Carlson
Blocke” aus. Der erste
Haken bei ,,Inkl. Symbole”
muss gesetzt sein.

Danach bestatigen Sie mit
:

Sind Schriftart oder
Zeilenabstand lhres Texts
im DWG nicht passend,
kénnen Sie diese mit dem
Symbol oben &dndern.

Ihre DWG-Datei wird auf
dem zuvor gewahlten Ord-
ner auf dem

Feldrechner gespeichert.



IMPORT UND EXPORT VON ASCII DATEIEN (*.txt)

*= ASCII Import/ Export

Klicken Sie im Meni ,,Da- Wahlen Sie hier aus, ob
tei” auf ,,7 Import/Export”. Sie eine ASCII-Datei

importieren oder expor-

tieren wollen. Dabei ist es
Accii-Ciatei mportiersn unerheblich, in welcher
Reihenfolge die Daten in
der Datei aufgelistet sind,
ebenso ist das Trennzei-
chen frei wéahlbar.

IMPORT EXPORT
L ASCIL-Import Klicken Siejetztauf ,Datei”. % ASCII-Export Unter ,,Reihenfolge” kon-
) | x 3l B3 nen Sie festlegen, in wel-
Typ: [Benutzerdefiniert ']I Datei Dateityp: |Benutzerdefiniert =] cher Reihenfolge Sie die
IE Reihenfalge: Werte exportieren moch-
Fp¥xzo | w&hﬂ&lﬂl ten, und bestimmen das
Bpt 1D Y,N va, 2.El D,N; 5,5',“ b zu verwendende Trennzei-
/ N " ¥ 4
’- g Leerz, 8 chen.
EIPM Pt [v] Notiz |:||ni'u [ ptribu . Hier k& S
Xport: Rier konnen Sie
B-: H:h Gen [o.0o00 =] ) .
Kopfaeilen: [0 Wihien * - auigk: Notizen, Infos oder Attri-
2u PHNr hinzuip ] Pkt-Schutz bute (z.B. GIS-Attribute)

Zu impo, Pite: |ALLE | exportieren.

Bereich: tragen Sie hier die Punktnummern ein, wenn Sie
nicht alle Punkte Ihres Projekts exportieren wollen.
Genauigk: hier kdnnen Sie die Nachkommastellen fiir die
exportierten Koordinaten auswahlen.

Wabhlen Sie bitte die ASCII
Datei aus, die Sie impor-
tieren wollen (meist im
txt-Format). Bestéatigen Sie

danach mit ' Bestétigen Sie anschlieBend mit .

Andere, haufig verwen- %, ASCII-Datei schreibent Wahlen Sie nun eine vor-
dete Datenformate sind handene. Da.te| aus 00!6"
URGELAENDE ) *.csv und *.asc. Sie geben Sie einen Datein-
kénnen das Datenformat amen ein.
oben links bei , Typ” aus- _iBackup
i " Bestatigen Sie mit )
Neme: | URGELAENDE.bet wihlen. ACSGIS 9
DOTCodes
APS-3_V2_Default_Config_201211..]
Baugrube. txt

DataCollector InfioCS. txt
DataCollectorInfoCSDbg. b
URGELAENDE . tet

Name: |Baugrube. tet

20



IMPORT

= ASCII-Import

=AY x

Typ: [Benutzerdefiniert =l Datei |

\Progr..E\Data\URGELAEMDE  tet | Details
qPxvzD PXYZD

P-Pt 1D, Y-M, ¥-E, Z-Elv, D-Desc, S-Skip

1 4535940,8739 53343122838 481
4535937.7397 5334315.4987 482
4535935.1817 5334316.9688 481

AT O TR

Kopfredlen: Iﬂ Wahlen
2u P hinzudg Pht-Schutz

Zu impo. Pite: [ALLE |

Die zu importierenden
Daten werden lhnen ange-
zeigt.

Format: Auswahl der
Reihenfolge oder manuelle
Eingabe.

Hierbei gilt: P fiir Punkt-
nummer, Y fiir Hochwert,
X fur Rechtswert, Z fir
Hohe, D fir Beschreibung,
S fir Spalte Uberspringen.
Indem Sie das passende

Trennzeichen einfligen, kénnen Sie individuell importieren:
Beispielsweise haben Sie Daten mit ; als Trennzeichen,
aber nur Punktnummer, Rechtswert, Hochwert und Hohe,

so geben Sie ein: P;X;Y;Z

» Kopfzeilen: Zeilen, die am Anfang der Datei libersprun-
gen werden sollen (z.B. Uberschriften).
= Zu PktNr hinzu: Wert, der zur Punktnummer hinzugefiigt

werden soll

= Zu impo. Pkte: Punkte, die importiert werden sollen.
Entweder ALLE, oder aber Punktbereiche, z.B. 1-4,11.

Bestétigen Sie danach mit .

= Zieldatei

EINewlob.crd

-

= ASCII-Impaort

(=)
Typ: |Benutzerdefiniert "l Datei

» | X

15 Punkte importiert in
Program
Files\SurvCE'\Data\Baugrube.crd,

—

Kopfzzilen:
2 PAhir hinzudg

Zu impo. Pite: [ALLE |

Wahlen Sie nun die Datei
aus, in die Sie die Punkte
der ASCII-Datei importie-
ren wollen.

Bestatigen Sie danach mit
(B

Danach erhalten Sie eine
Bestatigung Uber die
Anzahl der importierten
Punkte.

Bestatigen Sie mit ,OK”.

EXPORT

*= ASCII-Export

Wihle:

Bereich [1-15 | Genauigk:

Geodat. Format

AN
4 Rohdaten :tl'n'?“"_,;_ »
SCode-Liste (ll|0Beenden

e - |5 |
T T T
&l Bl i ‘Setp-rformationem
_ P JAT D
| Bgube dog [l 2
. Bauyulbse rst T D
. Bk Fcd Lis e ]
. B yued dvi Teviaaie
il e
(Mgt et
A B 3l nsm i,
B bagibeLanf CareiCAD COF Cre...
o By il Senp-iriarmanone
- Bingrub 1.5 T
| Bamugrubee 1,004 ST St
. Baugrube 1rwl SNt
i Bamagrub 1 Srrwia.

5 LT
TN ML LA BT 4105907
1, 550 TLE. SCRA 4 T1IR15,
BN, WA AL
oAb e
ik da¥s a idhha; *
PLRNELAZE, IV 9y 4 A, 1
LS. B3 AL

EHe b

S REBLIIE. JLAN APV, 1 MO 4B IT: Gﬂm
3 FEHNR TTLY A SRR, 1HL2 AR llld L v L

SurvCE meldet lhnen, dass
die ASCII Datei exportiert
wurde.

Bestatigen Sie mit ,, OK”.

Somit kommen Sie wieder
ins Hauptmenii zurlick.

Im Explorer lhres Windows
Mobile Feldrechners kon-
nen Sie die Datei im von
Ihnen gewahlten Verzeich-
nis sehen.

Mit einem normalen Editor
kénnen Sie die Datei 6ff-
nen und die Koordinaten
sehen.

Diese Datei kann nun tber
Bluetooth oder USB-Kabel

auf lhren Biiro-PC Ubertra-
gen und dort wieder einge-
lesen werden.

21



LOKALISIERUNG

1 X 2

WSCOS trans GE4

Projektion:  Transverss_Mercator
3 GNSS Rover ‘ﬁ‘[’nﬁm P Datum:  DHON

Elipsoid:  Bessel 1841~1

[0 wass4 zu NADES

4GPS-Taoks [E[gSteme  py

5 Konfigurat... 3| 0 g % W.

Um in einem lokalen Koordinaten-
system zu arbeiten, klicken Sie auf
Gerat- Lokalisierung.

Klicken Sie auf den Reiter , Punkte”.

= Lokaler Punkt "”-'- GPS-Hoordinaten 5

Lokale Koordinabermeerte eingeben.,
Sie kinnen aine Punkinummer aus
dem aktuellen oder Kortrollprojekt
winneken

®[GPS Mess |

Punkt aus Datei:
=]

() Eingabe Breite und Linge

Hochwert; 5334360.50791 |m () Aus RWS-Diatei
Rechtswert:  |4535944.15374 [m

Hihe: 482.1088 m

Wahlen Sie nun aus der Punktliste
oder aus dem Plan den bekannten
Punkt aus. Klicken Sie auf .

Stellen Sie Ihren Altus GNSS-Emp-
fanger auf den Punkt und klicken Sie
auf ,,GPS-Mess.” und )

= GPS mitteln 7 = Lokali..g m Eﬂ ' b4 8
Ablesung Nr, #5 von 10
5 gliltige Ablesungen aufgezeichnet.
5D MNorth: 0.0190
SD.East: 0.0148
5D.Elev: 0,0001
SATS:14 STATUS:FIXED{Sim) - —
HRMS:0.013 VRMS:0.034 Durchschn, HRes:0,0000 Durchschn, VR
[ Mittelung stoppen und sichern | [Hinzu ] [ Losen | [Bearb. | [Antaus

Der Punkt wird gemessen. Der gemessene Punkt wird an-
gezeigt. Wiederholen Sie diese
Schritte fiir zwei weitere, bekannte

Punkte.

22

Malstab: 1000000 2 Pr-Drehung
Durchachn, HRes:0.0000 Durchschn. VR
Hinzu | | Lesch | | Bearb. | | AnfAus
Klicken Sie auf , Hinzu”.
= Lokale Anpassung 6

Anzahl:

o]

Statisch

[ eweiterte GPs mieiung |

Wahlen Sie nun 10 als Anzahl der
Messungen und klicken Sie auf .

.. | Hoclw... | Rechtsw... | Hohel
10000 |2.0000  520.0
38000  510.0

3 :
Malstab: 10, 247855 2 Pt.-Drehung
Durchschn, HRes:1 8869 Durchschn, VR

Hinzu | | Lésch | | Bearb. | |AnfAus
Laden | | Zeigen | [Monitor| |Speich.

Klicken Sie auf und speichern
Sie die Lokalisierung ab. Sie messen
nun in einem lokalen System. Wollen
Sie wieder in GauB-Kriiger/UTM
messen, |6schen Sie die Lokalisie-
rungspunkte.



HOHENLOKALISIERUNG

e o R

2GNsSBasis [ Z 5oy ]

3 GNSS Rover “T:| 8 Toloranzen |

4GPs-Tooks (&5 gEeme gy

5 Konfigurat.., & 0 A0t g

Um die Hohe exakt an die Messung
anzugleichen, klicken Sie auf Gerat-
Lokalisierung.

*X Lokaler Punkt 4

Lokale Koordinatemwerte eingeben,
Sie kbnnen eine Punkinummer aus
dem aktuellen oder Kontrollprojekt
e ]

Punkt aus Dt
]2

Wahlen Sie nun aus der Punktliste
oder aus dem Plan den bekannten

Hohenpunkt aus. Klicken Sie auf .

%= GPS mitteln 7

Ablesung Nr, #5 von 10
$ gultige Ablesungen aufgezeichnet.

SD.Morth: 0.0190
S0, Fast: 0.0148
SD.Elev: 0.0001

SATS:14 STATUS:FIXED{Sim)
HRMS:0.013 VRMS:0.034
| Mittelung stoppen und sichern |
| Mittelung abbrechen |

Der Hohenpunkt wird gemessen.

ASCOS trans GE4

Projektion: Transverse_Mercator
Datuwm: DHDH

Ellipssid:  Bassel 1841~1
[]'wass4 zu NADS3

Klicken Sie auf den Reiter ,,Punkte”.

= 6P5-Koordinaten 5

{®)[GFS Mess.

(C) Eingabe Breite und Lange

() Aus RWS-Datei

Stellen Sie Ihren Altus GNSS-Emp-
fanger auf den Hohenpunkt und kli-

cken Sie auf ,,GPS-Mess.” und .

7 Pt-Direh

Mafistab: 1.000000 g
Durchschn. HRes:0.0000 Durchschn., VR

Hinzu | [Lsch | [Bearb. | [Anjaus

Der gemessene Punkt wird ange-
zeigt. Klicken Sie auf ,,An/Aus”, um
den Punkt nur als Hohenreferenz zu
nutzen.

= l.-:rh:.!'l'-ll:'l[rj En ¥ X 3
m_| TS |

Punkte

PktNr. | Hochwert | Rechtswert

Mafstab: 1.000000 2 PL-Drehung
Durchechn. HRes:0,0000 Durchschn. VR

Hinzu | [Losch | [Bearb. | [Anvaus

Klicken Sie auf , Hinzu”.

= Lokale Anpassung 6

] X

Anzahl:

o]

Statisch

[ enweterte aPs miteng |

Wabhlen Sie nun 10 als Anzahl der
Messungen und klicken Sie auf .

% verwende Punkt fiir... 9

Entfernen Sie den Haken bei ,,Lade-
passpunkt”. Klicken Sie 2x auf
und speichern Sie die Lokalisierung.
Nun wurden die Hohen libernommen.
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FLACHENBERECHNUNG (DXF/DWG-DATEI)

~ . 1

=l -

Spannmas
Bl Polygonzug :I

Polarpunkt

Punkte erzeugen k

Importieren Sie eine DXF-Datei und
klicken Sie auf PROG - Flache -
Flache.

% LARTENANSICHT 2 2

Area
-Pick/<Select> polyline

Esc | ]I.a':'el: I'u
FLACHE:

TN
;\\'.-_-, 3
=ty b
)

fie,
TRERERREE

Klicken Sie die Polylinie an, die die
Flache einschlieBt. Das Programm
schlieBt die Polylinie selbstindig,
falls notig.

FLACHENBERECHNUNG (GEMESSENE PUNKTE)

1 | iat|Fixed(S...0e114 | 10m

L1
=)+ 4

&

3

1 K
+ +

S o O
N:5334353 4946 E24535630.7183 2482, 1080
HRMS:0.014 VRMS:0,027 PDOP:3,20 TDOP:2

LENEYEYEYEYEN

Im Meni ,Vermessung” - ,Vermes-
sen” speichern Sie die Eckpunkte der
Flache, die Sie messenwollen. Verlas-
sen Sie danach diese Funktion mit EB.

-'.::"-* Punkt-Delails 4

| €l | |

1. Méglichkeit: Klicken Sie auf (=}
Klicken Sie der Reihe nach auf alle
Punkte, die die Flache einschlieBen.
Bestatigen Sie mit .

24

25panema %, (700 S,

I e

4Schaire g Polvoonzug g

. A #

Wechseln Sie danach ins Men( ,,Pro-

gramm® (Taschenrechner-Symbol)
und klicken Sie auf ,,3 Flachen”.

= Flaichenberechnung 5
v X
Flache Ober Pit.-Nr, oder mit Auswahl
Polylinie:

|

=]

PktNr. | Verwendetes Projekt
| Aktuel

|Aktuell

Aktuel

Aktuell

Aktuell

A | s | R ol et

| Hinzu || Losch |

Sie sehen nun die ausgewahlten
Punkte. Bestatigen Sie mit .

&, KARTENANSICHT 3 3

Area
-Pickf<Select> polyline

Esc | ]I.a':'el: I'u
H..Eu-IE:asmm SM, 0.0352 ha

“*\

hﬁ\
---l-@i

Die Flache wird gestrichelt darge-
stellt. DieFlache betragt 352,4777 m2,

= Flaic henberechnung 3
" *
Flche Giber Pit.-Nr, oder mit Auswahl
Folylinie:

| |
|28

Pit.Nr. | Verwendetes Projekt

Hinzu || Lésch |

Es gibt nun 3 Maoglichkeiten:
Punktauswahl aus Liste i=|
Punktauswahl aus Grafik
Auswahl einer Polylinie

% FLACHEN-ANSICHT 6

Fliche:
203.3672

AR AR E]

Die Flache von 203.3672 m? wird gra-
fisch angezeigt. Verlassen Sie den
Bildschirm mit EB. Im néchsten Schritt
koénnen Sie die Berechnung in den Roh-
daten speichern.




" KARTENANSICHT 7

+ 4

-

3

+=
1 2
+ o+

.E.h

Wahle Punit...

A A B X 2 M D
iﬁﬁﬁﬁﬁﬁ

2. Maéglichkeit: Klicken Sie auf .
Klicken Sie auf den ersten Punkt der
Flache und danach wieder auf .

Die CAD-Fangoptionen kdnnen Sie
ebenfalls verwenden.

A 2 el X A 4 &

. KARTENANSICHT

3. Moglichkeit:

Klicken Sie auf .

Der aktuelle Plan und Ihre
Messungen werden angezeigt.

= FLACHEN-ANSICHT 13

SurvCE

Ergebnis in Rohdatel schrelben?

[ | [ e |

v

Fliche:
3483663

CEYEYEVEYEIEN

Auch hier haben Sie wieder die
Moéglichkeit, das Ergebnis in die
RW5-Rohdaten aufzunehmen.

= Flichenberechnung 8
s X
Flache diber PkL-Nr, oder mit Auswahl
Pohylinie:

|
=P 2
Pict.Nr, | Verwendetes Projekt
Aktuell

1
2 Aktuell
3 | Aktuel
Fl
5

|Aktuell
| Aktuell

Hinzu || Losch |

Wenn Sie alle Punkte ausgewahlt
haben, bestétigen Sie mit .

™ KARTEMANSICHT 11

Die gewabhlte Polylinie wird fett dar-
gestellt. Um die Flache zu berech-
nen, klicken Sie auf )

Flache:
203,3672

LEYEYEYENEYES

Die Flache von 203.3672 m2 wird
grafisch angezeigt. Verlassen Sie
den Bildschirm mit EB.

Im nachsten Schritt kdnnen Sie die
Berechnung in den Rohdaten spei-
chern.

12

S FLACHEMN-ANSICHT

Fache:
348.3663

TR

Die Flache von 348,3663 m2 wird
angezeigt.
Klicken Sie auf EB.
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NAVIGATIONS-FUNKTION

1
a
e i | et A
4Rohdaten ) oMNOTE
5Code-liste (i) 0Beanden

Offnen Sie Ihr Projekt/DXF und
gehen Sie im Datei-Menii auf ,,Ein-
stellung”.

H:533433 L4042 E:4535915.0239 2 482.0004
HSEAV:0.014 Va0V 0,029 PDOP:2.20 TDOP:2,

LRV EN Y

Dort sehen Sie neben ,Fixed” zwei
neue Symbole. Klicken Sie auf das
linke Symbol (A Y]

26

= Projekt Einstellung v * 2
Neues Projekt | System |
Format Abstecken

Datel wohl | O Festpunkdatei

[_JFinnischer Punkispeicherstil NLE
[CISWC Punkt Style sichern

[Wlam nichsten gelegenen Pkt vou
[CBestitigung fiir nichsten Abste:
[ Allow "Navigate To® in Store P
[1Zeige TEXT/VIEW Buttons
[CJPos./Messwerte an Fusszeile ar

Klelne Schrift fiir Anzeige in F

Im Reiter ,Optionen” setzen Sie den
Haken bei , Allow , Navigate To” in
Store Points”. Wird demnéchst iber-
setzt. Bestatigen Sie mit )

. TOPOAUFNAHME 5

\%; 7

.. "“\l-
b, “‘?‘:7

Punkt wéhlen.../_FRH(F)
71 7| @) K| 4 D[] 5
iﬁéaﬁaﬁ

Haben Sie ein DXF geladen, kdnnen
Sie nun mit den Werkzeugen einen
Punkt auswahlen. Klicken Sie auf
das im Bild grau hinterlegte Symbol
mit dem Fragezeichen, kénnen Sie
auf eine beliebige Position im Plan
klicken! Klicken Sie danach auf = .

|:w~* :

’ﬂmﬂ'

‘mmn. || & Mivellieran j'
4 Querprofile

S Hohendiffe... By

Gehen Sie ins Mess-Meni und
klicken Sie auf , Vermessen”.

H:5334331 4072 E:4535915.0176 24820629
HEDWA0U015 VEDV:0.026 PDOP:3_ 20 TDOR-2,
RECHTS »»>» > Entf:20.433

LENEYCYENENER

SurvCE fiihrt Sie zum gewlinschten
Punkt und gibt Ihnen (ahnlich wie
beim Abstecken) die Richtung und
den Abstand an.



ey OPOAUFNAHME

83 [ Y [R] LM

4t [ iatFixed{S..a+114,  20m

b a‘%h_

Pt: |3 Bez.: (R iEE;Iz |

H:5334331.4072E:4535915.0076 2:482.06 29
HSDV:0.015 VSDV:0.026 PDOP:3.20 TDOP:2,
RECHTS »>»> Entfz20.433

pall|ll@l =l

Punkt wahlen.../_NEA(N)

140X H 02|

&) &) &) &R &)

OAUFNAHME x

8] (5] &4 [®] L

o N
Prls  [eex:(164  EEJ2 |
H:5334339, 7269 E:4535902.9915 T:482.0600

HSOW:0.012 VSDV:1.560 PDOP:3.20 TDOP:Z,
<< LINKS{F): Entiz2.990

&) &) &) &R (=]

Klicken Sie nun auf das rechte Sym- Hier kbnnen Sie mit den DXF-Werk- Hier werden Sie zur Linie gefihrt.
bol &x% zeugen Punkte verbinden und so Die Anzeige zeigt lhnen den kiirzes-
eine Linie erstellen, sogar liber meh- ten Abstand zur Linie an.
rere Punkte. Klicken Sie auf .

Die Navigations-Funktion im SurvCE ist dazu gedacht, in Planen schnell zu einer bestimmten Stelle gefiihrt zu werden,
ohne das ,Punkte speichern”-Menii verlassen zu miissen. Gerade bei groBeren Planen kénnen Sie sich z.B. an eine
StraBenkreuzung oder Hausecke fiihren lassen. Sie ist prinzipiell nicht als Ersatz fiir ,,Punkte abstecken” gedacht.
Besonders die Mdglichkeit, an eine beliebige Stelle im Plan ohne Bezug zu einem Punkt oder einer Linie klicken zu
koénnen, unterscheidet die Navigations-Funktion von , Punkte abstecken”.
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MESSUNG VON HOHENUNTERSCHIEDEN IM DGM

. KARTENANSICHT 1
DATEL ZEIGE ZEICHN PROG TOOLS

o ]

. 30m

LRYEYEYEYENEY

Laden Sie das DXF/DWG lhres
Bauplans/Baugrube etc.

Y
" NEEE
\Program Files\SurvCE\Data\
iBackup
JCSGIS
DOTCodes
Baugrube.tin
Hoehenl.tin
Hoehenlinie tin
Oberkante.tin
Unterkante.tin

Name:[D:l:F Vermaschung

Geben Sie einen Dateinamen ein und
klicken Sie auf . So erstellen Sie
das DGM (digitales Gelandemodell).

Interval-
1 Venmessen Bﬂ_m ]
Punkte  Rohdaten
2obetecken ¥ |Legeichen =
3 abogen || 8 Nivellieren o3
4Querprofile (G

Klicken Sie auf das Vermessungs-
symbol, dann auf ,5 Hohendiffe-
renz”.
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0 Achse ¥

B 3D Polyline zu PRO :I

Polylinlen zu 2D umwand ...

Bearbeiten ¥

Vermaschung & Héhenlin ...

Volumen

Hihe auflisten

Klicken Sie auf TOOLS - DGM - Ver-
maschung und Hoéhenlinien, um die
Baugruben zu vermaschen.

*= vermaschung + Héhenlinlen 5

Bereich:
Beschreibung:

[[] Hehenlinien Intevall II:
Inklusiv: [ Bruchkanten 2] Henennien
Lésche letzte Hehenlinien

] Sichern [ Zeige
\Progr..a\DXF Vemaschung.tin
[ Frage nach Ein-/Ausschiuss

Der Dateiname wird angezeigt.
Klicken Sie auf 4 .

= Hohendifferenz 8
Auswahl Oberflachentyp

) Raster () Trassenentwurf

(@) Triangulation () aus Querprofilen

(O Hihe (O aus Profilentwurt

Hithe ein:

0000

VR, |—|
[ Achse fir Stations-Abstand Protokall
[] raster-absteckung

| Einst, fur Lichtbalken |

Klicken Sie auf , Triangulation®.
Hier kbnnen Sie noch ein vertikales
Offset einstellen, falls gewlinscht.
Ansonsten ist es Null. Klicken Sie
auf .

= Vermaschung + Hihenlinien

X
Funkte
Bereich: ALL

[] Hahenlinien Intervall
InKlusiv: [#] Bruchkanten [#] Hihenlinien
[] Losche letzte Hahenlinien

[w#] Sichern Zeige
Keine
] Frage nach Ein-fAusschhuss

Wabhlen Sie einen Punktbereich
oder ALLE. Setzen Sie die Haken
bei ,,Zege" und ,,Sichern”. Klicken
Sie auf ,,Wahle”, um eine Datei fir
die Vermaschung auszuwahlen.

2 KARTENANSICHT 6

|Layer: [0 |

EYEVEYEYIRIEY

Sie sehen das vermaschte DXF.
Klicken Sie auf E3.

= Tr iangulationsdatei 9

Wabhlen Sie die zuvor erstellte
TIN-Datei und klicken Sie auf .



= == === =" ===
Plon|Fixed{Sim)  tald _ 30m
T

DGM Grenzen:
¥ Min: 4535894, 5203m
¥ Min: 5334304.47 30m
X Max:4535944.1287m
¥ Max: 3334349, 224%m

P |3

E N:5234220,8697 E-A535536.6791 2:482 DB18

HRMS:00017 VRMS:0.030 Vvers. 20,000

ABTRAG:0,053 TIN:482.009
RN &Y
Die Oberflachengrenzen werden SurvCE berechnet an jedem Punkt des DGM die Vermaschungshoéhe. Im Bild
angezeigt. liegt das DGM 0,053 m tiefer als die aktuelle Position des Empféangers (Ab-
Klicken Sie auf OK. trag). TIN zeigt die Hohe des DGM, wobei Z in der ersten Zeile die Hohe des

Empféngers angibt. Im gesamten DGM konnen Sie nun die Hohe liberpriifen.
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BERECHNUNG VON VOLUMEN BEI EINER BAUGRUBE

Nehmen Sie die Ober- und Unterkante als geschlossene
Polylinien auf. Verwenden Sie dazu Codierungen und
Layer aus unserer Codeliste ,,Volumenberechnung” oder
Codes wie BOESCHUNGOK und BOESCHUNGUK.

%Volumen aus DGM

BB s

Fertiges Gelande

®Dat. Di\pro.men\fertiges gelaendetin  Wahle |
O Points, Breaklines

O Inkk: @ Layer | Exk: ® Layer |
Urgeldnde

ODat. _ Wa |
® Points, Breaklines Definiere |\
OHohe 0.000 e

OHtgel / Grube

Gehen Sie nun auf Tools -> DGM -> Volumen.

Das fertige Gelande ist die abgespeicherte TIN-Datei
(Triangulationsdatei), die Sie zuvor erstellt haben. In
unserem Beispiel hat diese Datei den Dateinamen
,Fertiges Gelande.tin”.

%’Option..nbericht 5
Auflockerungsfaktor: | K¢

Verdichtungsfaktor: [1;00

[Jin Tonnen
Dichte (g/cm”3 1300

LlGesamtes DGM sichern

Falls gewiinscht, geben Sie die im Bild genannten Fakto-
ren ein.

30

%’Vmudmng + Hohenlinien 2

[“Punkte .
Punktebereich: | ALLE

Beschreibung / Code |

[IHohenl. zeigen  Héhenl. Intervall: | 0.5000

Inklusiv: [¥lBruchkanten
[¥IL&sche letzte Hohenlinien

[vISichere Triangulation in UVermaschung
Datei wahl. |D:\pro volumen\Fertiges Gelande.tin

[IFrage nach Ein-/Ausschiuss

Klicken Sie im Hauptmeni auf das Weltkugelsymbol
oben rechts, dann Tools -> DGM -> Vermaschung und
Hohenlinien. Setzen Sie die Haken wie im Bild oben.
Klicken Sie auf , Datei wahl.” Und geben Sie einen Da-
teinamen ein, z.B. Fertiges Gelande. Klicken Sie dann auf
den griinen Haken oben.

4

& Auswahl:

[LJDGM sichern
[Jpunkte

[ALLE

Benutzte Layer:
P EOESCHUNGOK

Verfligbare Layer:

BOESCHUMNGUK

CTR -
DISTXT .
EXISTING

FINAL Sl ==

Beim Urgelédnde klicken Sie auf Points, Breaklines und
danach auf , Definiere”.
Deaktivieren Sie , Punkte
Wihlen Sie den Layer BOESCHUNGSOK oder den Layer,
auf dem Sie Ihre Oberkante gespeichert haben. Mit dem
Tastenfeld ,, >“ wird der Layer zu den benutzten Layern
hinzugefigt.

Bestatigen Sie 2x mit dem griinen Haken.

BE 6

“)

& Volumenbericht

_.Durchschn. Graben Tiefe: 1.32 m
Flache komplett: 225.11 S.M.

Abtragsvolumer; 162.50 CM.
Fillvolumen: 0.00 C.M.

|Abtrag (C.M.) / Flache (S.M.): 0.722
Auftrag (CM.) / Flache (S.M.): 0.00

\Export Volumen: 162.50 C.M.
Hohenanderung zum Angleichen: 0.722

141

Das fertige Ergebnis wird lhnen angezeigt.



BERECHNUNG DER HOHE VON AUF- UND ABTRAG

= KARTENANSICHT 1

+m

+ &

ta *V

RRRREE

Klicken Sie dann auf das Weltkugel-
symbol und die aufgenomme-
nen Punkte werden angezeigt.

4
Wahlen Sie als Punktbereich
L,ALLE” und klicken Sie auf B4 .
= Valumenbericht 7

=D)ES

Zeit: 15:55:28 PM

Fldche Aushub: 55.70 5.M.

Fliache Halde: 0.00 5.M.
Durchschin. Graben Tiefe: 556,18 n
Fliche komplett: 55.70 5.M.

Abtragsvolumen: 30,978.02 C.M,
Filltvolumen: 0.00 C.M,

Abtrag (C.M.) / Fliche (5.M.): 556,
Auftrag (C.M.) / Fliche (5.M.): 0.

Volumen: 3097802 C.M.

Die Ergebnisse beziehen sich auf
die Ho6he 0. Die gesuchte Hohe,
bei gleichem Auf- und Abtrag, wird
unten angezeigt.

Eﬂlumm: EDI'B?B.UE C.M. !

2
Achse 3
3D Polyline zu PRO :
Polylinien zu 2D umwand ...
Bearbebten ¥

Vermaschung & Hohenlin ...

Volumen

Klicken Sie auf TOOLS - DGM -
Volumen.

= Volumen aus DGM 5
-Fertiges Gelande
ODHL \Progr.. \Oberkante.tin
(@) Points, Breaklines [ Wahile |
[ Ind: (@ karte  Exk: (@ Karte
O O ey
Urgelinde
() Dat. \Progr.. Unterkarte. tin | SNEGIE
{_) Points, Breaklines Wihle
@ Hehe |u.w:i
() Hogel / Grube
Klicken Sie auf .
" Volumen aus DGM 8
-Fertiges Gelinde
() Dat. \Progr..\Oberkante.tin [ NASHE
| @ Paints, Braakiines Wahle
] Inkl: @ xarte  Exkl: (@) Karte
O [ O [Paer
~Urgelande
DDII. Progr.. Unterkantetin  [PINSHIE
(C) Puints, Brazkines Wahle
() Heihe 556.178 I
OfHugel / Grubel

Zur Kontrolle geben Sie die berech-
nete Hohe ein und berechnen das
Volumen nochmals.

= Volumen aus DGM 3

-Fertiges Gelande——————

{:“:Ht \Progr..\Oberkante.tin |NEHE

| @ Foints, Breaklines Wahle

O Ink: @ karte Exkl: (@) Harte
OI Layer I OI Layer

Urgelnde

() Dat. \Progr..Unterkante.tin | WAGHIE

() Points, Breaklines Wiahle

®we [

() Hilgel / Grube

Wahlen Sie oben,,Points, Breaklines”,
unten Hohe 0.000. Klicken Sie oben
auf ,Wahle” hinter Points, Breaklines.

- 6

= KARTENANSICHT

DATEL ZEIGE ZEICHN PRDG TOOLS

- 3
= Optionen fir Volumenbericht

=l X

Auflockerungsfaktor:

Verdichtungsfaktor:

[Jin Tonnen
dichte (gfem”3):  [1.300

| [ Gesamtes DGM sichern

CEVEVRVIEV RN

Klicken Sie auf .

- x
= Volumenbericht

DL

Fléche Aushub: 27.92 5.M.
Fliche Halde: 2778 5.M.
Durchschn. Graben Tiefe: 0,84 m
Durchschn. FOBhdhe: 0.84 m
Flédche komplett: 55,70 5.M.

Verhdltnis: 1.00
Abtrag (C.M.) / Flache (S.M.): 041
Auftrag (C.M.) / Fache (5.M.): 0.4

Expart Volumen: 0,02 C.M.
Hihendnderung zum Anglelchen:

Sie sehen an den blau markierten
Zeilen, dass auf der Hohe 556,178
m Auf- und Abtrag gleich sind. Die
Hohenénderung zum Angleichen
(letzte Zeile) ist 0.
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EXZENTRISCH MESSEN - DISTANZ/WINKEL

Exzentrisches Messen bedeutet, dass Sie einen Punkt messen, auf dem Sie sich nicht positionieren kénnen, weil er phy-
sisch nicht erreichbar ist (z.B. Abgrund, Mittelpunkt eines Baumes oder ein Hauseck) oder weil dort kein Fixed mdglich
ist (z.B. direkt unter einem Baum, unter einem Vordach). Dazu gibt es mehrere Mdglichkeiten, z.B. Entfernung/Winkel.

Gehen Sie ins Mess-Meni und
klicken Sie auf , Vermessen”.

L Entfernung/Winkel [_] = 4

Laser [[UTE0L) Ergebnisse | Mathode

Heorz Offset: m
Exz. Azimut:
Exz, Vertikal: m
ISE&“&:"?&
I Speich,
gli?ﬂ?ﬁl?ﬁ.-@?} HSCA: 0160

vSDV: 0,230
FLOAT{Sim)

Z: 557.864

Klicken Sie auf ,, GPS-Mess.”, um
Ihren aktuellen Punkt zu messen.
Dann koénnen Sie nun eingeben, wo-
hin Sie den Punkt schieben wollen.

. TOPOAUFNAHME 6

Float{Sim) p1l4,  30m
T Pl
[ ] -

RV EY VRV

In der Vorschau ist P1 |hr aktueller
Standpunkt. Der Punkt ? ist der
berechnete Punkt, den Sie in dieser
Vorschau Uberpriifen kénnen.
Klicken Sie auf =1 .
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i}

% | O .

W 12209377, 70 E:-34505662. 951 2:557 8619
HEDV:0.023 VSOV:0.028 PDOR3.20 TDORL

RV EYEYEYEEY

Klicken Sie auf das Symbol
~Messen an Baum” [g.4] .

= Entfernung /Winkel [-] = 5

Horz Offset: 4.301 m
Exz. Azimut: 19°50000"

B Vel (BB |m

Azimut Referenz

O hord @ pie
1) =] B2 | [ speen.

MV 12208376437 HSOV: 0.046
R - VSDV: 0.129
Z: 557.859 ALOAT(Sim)

Im Beispiel wird als Azimut-Winkel
der Winkel zum Punkt 1 gewahlt.
Alternativ kdnnen Sie die Nord-
Richtung als Azimut wahlen.

L Entfernung /Winkel [T &

Ergebnis—————

HY 12209378.4691

RI-3450565,0622
Z: 554659 Speich.

Im Reiter ,,Ergebnisse” wird Ihnen
der berechnete Punkt angezeigt.
Ist der Punkt korrekt, klicken Sie
auf ,Speich.”.

Gehen Sie auf den Reiter ,,Metho-
de” und klicken Sie auf , Distanz/
Winkel”.

Der Punkt wird 4,301 m verschoben
in einem Winkel von 19°50" (Azimut
ist die Richtung zu Punkt 1). AuBer-
dem wird die H6he um 3,2 m nach
unten geédndert.

Klicken Sie fiir eine Vorschau auf
das Weltkugelsymbol .

%Pulukti.p-:ichern 8
Pt

[[] wieder 5. ] Gleiche PRtNr mittein
M:12209378.4691  HSOV.0.046

E:-3450555.0622  VWSON:D.129
Z:554.6587 PDOF:2.200

Speichern Sie den Punkt ab.



EXZENTRISCH MESSEN - 2 PUNKTE

Exzentrisches Messen bedeutet, dass Sie einen Punkt messen, auf dem Sie sich nicht positionieren kénnen, weil er phy-
sisch nicht erreichbar ist (z.B. Abgrund, Mittelpunkt eines Baumes oder ein Hauseck) oder weil dort kein Fixed mdglich
ist (z.B. direkt unter einem Baum, unter einem Vordach). Dazu gibt es mehrere Mdglichkeiten, z.B. 2 Punkte.

4 Querprofile

5 Hihendiffe... iy

Gehen Sie ins Mess-Menii und
klicken Sie auf , Vermessen”.

[Pit L messen|  Hohd2.00 [m

HY 12209378.4553 HsDV: 0.011
RV -3450560.6578 VSDV: 0.019

Z: 557.862 FIXED{Sim)
[Pkt 2 messen |  Hhi{2.00 |m

Hv HSOA:

;.'l' WSDv:

Abst.: m |Gerade =4
| Einst. || Lese Dist || Speich, I

Stellen Sie den Empfanger auf den
ersten Punkt und klicken Sie auf

, Pkt1 messen”.

Messen Sie danach Punkt 2, indem
Sie auf , Pkt 2 messen” klicken.

A TOPOAUFNAHME 7

NSNS EY

In der Vorschau werden die Punkte
angezeigt. Das ? markiert den neu-
en Punkt. Klicken Sie auf =1 .

IFMAHME 3 2

3 EX ] O - O
H:1220937 7. 720E:- 3450562, 705 2:557 B61%
HEDV:0.023 V30DV 0.029 PDOP:3.20 TDOF: 2.

LEYEYENEYEYIEY

Klicken Sie auf das Symbol
,Messen an Baum” @ .

| Abstand

Piulnmn| Humiz,m |m

HV 12209376.4593 HSOV: 0.011
Fl'I-F 3450560.6978 VSOV 0,019
Z: 557.862 FIXED(Sim)

[Pt 2 messen | Hohd2.00 |m

HV 12206378.5265 HSDV: 0.013
RY -3450560.5071 vsDV: 0.025
Z: 557.851 FIXED{Sim)

e 306 m

| Einst. |I Lese Dist || Speich. I

Geben Sie bei ,Offset” ein, um

wie viele Meter Sie die Strecke von
Punkt 1 zu 2 vom Punkt 2 aus verlan-
gern wollen. Daneben kdnnen Sie
die Richtung auswahlen (Gerade,
links, rechts).

Abstand Mathode

vertk. Oiff:  [0.000  |m
Beschreibung:

[2 |

Ergebnig——————

Purikt:

HV 12209379.6229
R\-3450557. 3046
Z: 557.850

=

Ist der Punkt korrekt, klicken Sie auf
~Speich.”. Ist er nicht korrekt, mes-
sen Sie die beiden Punkte nochmals.

I Distanz/Winkel |

[ Schneiden |
| 2 Punkhe |

Gehen Sie auf den Reiter , Metho-

de” und klicken Sie auf ,,2 Punkte”.

e ©

[Pt 1 messen|  +ohq2.00 |m
HY 122093784353 HSDV: 0.011
R -3450560.6978  VSDV: 0.019
Z: 557.862 FIXED{Sim)
|H¢2mﬂm| Hﬂheii.w |m

HV 12209378,5265 HSDW: 0.013
RY -3450560.5071 VSOV 0,025
Z: 557.851 FIXEC{Sim)

Albst. m Gerade

| Einst. || Lage [ist I| Speich, I

Im Beispiel wird die Strecke von
Punkt 1 zu 2 um 3,000 m gerade-
aus verlangert. Klicken Sie fir eine
Vorschau auf das Weltkugelsymbol

8.

. punkt speichern

Féthr{4 |EE]2 |
[[] wieder 5. [_] Gleiche PktNr mittein
M:12209379.6229  HSOW:0.013
E:-3450557.3%6  VSOV:0.025
Z:557.8497 PDOP:3.200

Bex,: m
Kategorie: |ALLE =
# 0 Grenzeinrichtung

Eﬂ@l.ll

Speichern Sie den Punkt wie ge-
wohnt ab.
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DEFINIEREN VON FEATURE-CODES

N |
I Ll%i’i
1 Projekt ﬁ-.rr-w ®
2Einstellung  *5 Im 2
shueses Ealavs o
dRohdaten |9 TSE
5 Code-Liste  IRIPLTS o) "H

Klicken Sie im MenU ,,Datei” auf ,,5
Code-Liste”.

Typ: :
i =
20 Polyli
30 Pabyli

Als Beispiel wird der Code ,,040” ge-
wahlt. Bei ,Kategorie” kdnnen Sie
den Code einer Kategorie zuordnen.
Klicken Sie dann auf ,, Symbol”.

=

Linie definieren 7

setes ool 2| E2]
Zweiter Punkt: I:I E] El

Azl

I I 'tf. durch Pu l"-:ll
Neigung:

Methode
[ ®2Punke Qazimt |

Start 5ta:

0+00,000
Ende:
Koord, prif.

Unter , Objekttyp” kdnnen Sie wéh-
len, ob lhr Code ein Punkt, eine 2D
Linie oder eine 3D Linie mit Hohe

ist. Bestétigen Sie danach mit )
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4-Unterflurhydrant
S-Oberflurtvydrant Nein
G-Gasschieber Nein

1a
Hinzu Bearb,
Losch, Spez, Codes
| Laden [ sichem ats

Die von uns vorinstallierte CodelLis-
te wird angezeigt. Klicken Sie auf
,Hinzu”, um einen neuen Code zu

definieren.

% Wihle Symbal 5
]
reel tree? tree3
& #* &
treed  treed  treeb
B s e
treed  treed
= & L
treell ftreell treel2
I [ ] [ ]

Sie kdnnen oben die Kategorie
wihlen, z.B. BAUM. Wé&hlen Sie da-
nach das gewlinschte Symbol aus.
Bestétigen Sie mit .

% Code-Liste: Musterliste

18-Urgelinde Hein
19-Nachaufnahme Hein
20-HEhenpunkt Hein
21-Fundament Hein

22-Mauverkante Ja !

b
Lbsch, Spez. Codes
[ teden || Ssichemais

In der Featurecodeliste wird Ihnen
nun der neu definierte Code 040 an-
gezeigt. Sie kénnen aufgenommenen
Punkten nun diesen Code zuordnen.
Klicken Sie nun auf , Sichern als”.

= Code hinzufiigen 3

e

Kategorie: KEINE KATEGORIE v

Keine
Varschau

Narme:
Keine

2D Polylia

%w;u—n M)
n

30 Palyli

In diesem Fenster kénnen Sie
nun lhren Code definieren.

*= Code hinzufiigen 6

Code: [040
Kategorie: [VERMESSUNG [

=

Marme:;
Lanper: Wiihie
Text: Apfelbaum

BAUM\ree?.

Typt

Emm | Meves Objekt | =
2D Polylin

30 Palyli

Wabhlen Sie, falls gewlinscht, einen
Layer und eine Farbe aus. Geben
Sie im Feld , Text” eine Beschrei-
bung des Codes ein.

= code-Liste 9

ore EERE |

Wahlen Sie die Datei aus, in der Sie den
neuen Code speichern wollen. Die vor-
eingestellte Datei heiBt Musterliste.fcl.
Bestatigen Sie mit , um zu (ber-
schreiben. Die Musterliste.fcl kdnnen Sie
auch in einem Editor 6ffnen, um schon
vorhandene Codes aufzunehmen.




ERSTELLEN VON ATTRIBUTSABFRAGEN IN SURVPC

PRO:ABC e )
Datel = Gerite Verm Prog Trasse
Projekt £ 6 Daten- Transfer )
Einstellungen 2 7 ASCIl-Imports Export 7
Punkte auflisten = 8 Projekt lsechen b |
Rohdaten ¥ 9 Notiz erfassen E
Code-Liste 0 Beenden fi

1.) Um Attributsabfragen zu definieren, klicken Sie im
Meni ,Datei” auf ,5 Code-Liste”.

7 Code bearbeiten X

Code 10-Blwarcario teng

Katagon: VERMESSUNG

Ligper: LEITUMNGEN ‘Wihle Farbe
Text fbwasserieitung

) Punic

1 20 Polylinie

@ 30 Pebylinie

3.) Klicken Sie, um Attribute hinzuzufiigen, auf ,,Neue
Attribute”

(@ Neues Attribut L) X

Marme: SATERIAL Lodes
N

Anzeige laterial

——

Standard Wert Satzen
Tvp Zeich Muss Men LBsche
Eearbgitung im Fald trlaube 00 e kst

Listwrsin triige

5.) Nun miissen Sie zuerst einen Namen und eine Anzei-

ge fiir das Attribut definieren, z.B. Material. Geben
Sie in beiden Feldern den selben Namen ein.

Bei Listeneintrage ist bisher nichts definiert, das heiBt,

Sie missen beim Aufmal3 das Attribut selbst einge-
ben. Sie konnen allerdings schon eine Liste hinterle-
gen. Klicken Sie hierzu auf: ,Hinzu”

[ Code-Liste: Musterliste +
Kategarie ALLE T Widnlen
Code Linke b Linientyp Layer ierltxt -
8-Lateme Men 2D LATERNE Laterme ]
&-Kanaldeckel ein 2D KANALDECKEL Kanaldeckel 8-Ki
- Alrwan serietung | i LETTURMNGEN -'l,':-.1.|-;.\u|||-:|."uJ
11-Fegermvassedertu Ja D LEITUMGEN  Regerwassereitung 11-Reg
‘-- P ahiisicdnnrlr Bl W AES ARV IRERSE A Ak e i
Hinzu Losch
Laden Sacherm als Sowr Codes

2.) Nun sehen Sie lhre Codeliste, die Sie in Excel defi-
niert haben. Wahlen Sie nun den Code aus, fir
den Sie eine Attributsabfrage definieren wollen, in
meinem Beispiel fiir die Abwasserleitung.

Um dem Code Attribute zuzuweisen, klicken Sie
auf ,Bearb.” (rot markiert).

@ Merkmal CRE «

Wiihlen 10-Albvarsse ieitung

Artriut Typ B Bearbeithar Nur wishlen

Lirse

Ladén | Sprich.

4.) Nun sehen Sie anhand der leeren Attributsliste, v
dass fir diesen Code bisher keine Attribute hinter-
legt sind.

@\ Neuer Wert

MATERIAL

PE

6.) Geben Sie nun die erste Auswahlmoglichkeit ein
und bestatigen Sie diese mit dem griinen Haken.
Geben Sie im Anschluss alle Attribute, die Sie
vergeben mochten, auf die gleiche Weise ein.
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- = =
@ Neues Auribut @a Merkmal - [+

Hame MATERLAL Codes Wahlen 10-Anwassedestung

Anzeige Material Attribut  Typ |Erf  Bearbeithar Nur withlen

Standard Werl FE Sotren WAL Zeich Nein Edaube (Men

Typ: Zewch Muss: Hein - Laache

Bearbetung im Feld Erlabe |:| Nur Liste

Listensintrage Hinzu

oE ot

L Lty

Guss Fither Linke : Bearh

Lasdpn Liasch Hinzu Spesch

7.) In der Liste sehen Sie nun alle Attribute, die zur Aus- 8.) Nun sehen Sie in der Liste der Attribute Ihr defi-
wahl stehen. Bestétigen Sie die Eingabe mit einem niertes Eingabefeld (in unserem Fall Material).
Klick auf den griinen Haken. Wenn Sie keine weiteren Attribute definieren

wollen, klicken Sie auf .

Wenn Sie zusatzliche Attributsabfragen, wie z.B.
den Durchmesser, definieren wollen, klicken Sie
auf ,Hinzu”.

Blama ORI HBAES SR Codes Wiihlen 10-Abaarserieitung

A s Dhuire hersessiae Artribwl Typ [Erl | Bearbeithar Nur wihlen

Stardard Werl DD Satser MATERIAL Zawch Keoin Edaube Men

Tie Zeich Muss  Nein 1 Lésche OHARCHMESSER Zabch! Mein Erlaube

Bearbeiiung im Feld trlaube 01 Mur Liste

Lisdenasin brig e Hinew

DMAO ——— e

DN100 Lisch

ONT5D Famer Lifyas Bearb hoher

owaog | P PAE o =R

9.) Definieren Sie nun wie unter Punkt 5 beschrieben 10.) Nun sehen Sie alle definierten Merkmale.
das neue Attribut und bestatigen die Eingabe Neue Merkmale kénnen Sie mit ,Hinzu” hinzu-
anschlieBend mit ~ fligen. Bestehende Attribute kénnen Sie mit ,Be-

arb.” bearbeiten.
Wenn Sie mit der Attributeingabe fiir diesen

Code fertig sind, klicken Sie auf [L5].

Narne: TIEFE Codes Waklan 10-Almasserlelung
Anzaige; Tiafm Attribut Typ |Erf.  Bearbaitbar Nur withlen
Stamdand Wert Sotran MATERIAL Zeich/Mein Edaide  Men
Ty Zoich ] Muss  Main : taacka DURCHMESSER Zaith Nen Edauba |Main
Bearbeitung im Feld Erlaabe - D Mur Liste
Listeneintrige Hinzu
Limiw Evash. héher
Laden Lirseh, Hinau Spasich,

11.) Wir fligen in unserem Beispiel noch ein weiteres Att- 12.) Nun sehen wir unsere definierten Attribute
ribut hinzu, fir das es keine Standardeingabe gibt, ,Material, Durchmesser und Tiefe”.
wie z.B. die Tiefe. Wir geben hier keine Attribute ein, Nun sind wir fertig und beenden die Eingabe

da dies der Nutzer beim AufmaB selbst festlegen mit (£
soll. Bestatigen Sie die Eingabe wieder.
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Coda: 10-Abwasterieitung

Anderungen sichern? Kntegore:  VERMESSUNG

Text e

Abwasserieitung

Ty Artrihates hearhsiten
} Punid
13.) Die Eingabe miissen wir nun sichern. Klicken Sie g;‘ﬁ m:::
auf Ja.
14.) Die Codebearbeitung beenden wir mit
Gt T T s A Anderungen wurden n. gespeichert! Jetzt speichern?

Code niernerk Lnientvp Lover volltest o
fu YRy Mein Abbruch
B-Latene Min 2D LATERNE LatReT & _ )

9-Kanydocke Masn 20 KANALDECKEL Karmpldeckel 9-Ki
18- Abwasserieiung P 3 LEITLMSGEN fraasserleitung
11-Regemmsedeite o 0 LEITUNGEN -'h!g-nmswre tung 11-Fleg 16.) Auch hier miissen Sie die Einstellungen nochmal
JiEnE s e m Sy TR s N mit einem Klick auf ,,Ja” speichern.
Hinzu Bearh. Lisch.
Laden Sicherm ak Spes Code

15.) Die Codebearbeitung schlieBen wir mit [£] .

g [Linka] [ Werte sich
PtNe 1 Ji- m KPaich) Material
L} speich: wiederh, L) Gleiche PltNr mitteln ﬁ Q
M127511.8782m HRME0010m fHLeich) Durchmassar
ES42461.8262m VRME001Tm DMED
Z1908096m FDORI200 / f Zeich] Tete
» Kategarie ALLE iy
Beschr -Schachidecke / JJ?‘
& LR 5
G-Gass.ieber  T-Bordstein | B-Laterne F-Kan ﬁk’!l 0-Ab.t IJ—-: Lq
~ & 5
11-Feg leitu  12-Ge eack  13-La baum | Td-Ma hau"n 15. 'i..msrh. - 1 ‘ LIT m Speich |
17.) Beim AufmaB ist nun in der Code-Liste beim Code 18.) Wenn Sie nun einen Punkt als Abwasserleitung
~Abwasserleitung” ein Weltkugelsymbol hinzuge speichern, kommt nach der Speicherung eine Attri-
fligt. Das heiBt, dass fiir diesen Code Attribute butsabfrage. Hier kdnnen Sie bei Material und
definiert sind. Durchmesser wie definiert aus der Vorgabe aus-

wahlen. Klicken Sie dazu einfach auf den rot einge-
kreisten Pfeil. Bei Tiefe ist keine Auswahl moglich.
Fir dieses Attribut haben wir keine Liste erstellt.
Hier kbnnen Sie einen Wert selbst eingeben.

Wenn Sie lhre Attribute definiert haben, klicken

Sie auf ,,Speich.”.
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ONLINE-KARTEN/WMS-KARTEN MIT NR3 ALS HOTSPOT

1.) Falls Sie kein Modem in |hrem Tablet, auf dem
SurvPC 6.02 und hoher lauft, haben, kénnen Sie
den NR2 oder NR3 als Hotspot nutzen. Schalten
Sie Tablet und GNSS-Empfanger ein.

mnumn_mwm . =11 (@)
Datei Gerdte Verm Prog Tras
1 Totalstation A & Lokalisierung L
2 GNSS Basis +1 7 MONITOR/SKYPLOT =i
3 GNSS Rover I & Toleranzen I
4 GPS Nur Rohdaten i 9 Exteme Gerste &
S Koagurain % 0 ersoos T

3.) Tippen Sie auf Geréte - 0 GPS Tools unten rechts.

5.) Suchen Sie auf lhrem Tablet nach dem WLAN
des NR2 oder NR3 und verbinden Sie es. Danach
haben Sie auf dem Tablet eine Internetverbindung.
Diese kdénnen Sie im Browser testen, indem Sie
eine beliebige Internetadresse aufrufen
(z.B. www.attenberger.de)

38

‘Datei Gerdte Verm Prog Tras

1 Prajekt

2 BinsteBunge: Letrbos Projekt

4 Rohdaten W, | F MDOUT LATTEON UYL

5 Code-Liste ~ 0 Beenden

©
P
3 Punkte auflit Neuts/Bestehenides Projekt y |
i
|

2.) Starten Sie SurvPC, lhr letztes Projekt und verbin-
den Sie mit dem letzten Gerat bzw. stellen Sie die
Verbindung zu Bluetooth und Korrekturdatendienst
mit lhrem Empfanger her.

@ orsroos (<« ]

Empfinger konfgurieren Eirschalten des WiFi Hotspot

Redarwnznez verbinden Ausschaluen des Wikl Hotspot

Rieferenonels trénnén Ferrnsteuserung aktdensn

Empfinger resetten GPS-Aohdaten Messprogramm
Kaltstan Bafehd senden
RTE Meusiart Satelliternulzung konfigurieren

4.) Tippen Sie auf ,Einschalten des WiFi Hotspots”
und gehen Sie zurlick ins Hauptmendi.

oo (e

Datei Gerate Verm Frog Tras__
I: Projekt ﬁ & Daten- Transfer ©
2 Einstellungen # T Import/Export w
3 Punkte auflisten ;E B Projekt lgschen 1
4 Rohdaten ' 5 about Cartsan SurvPC i ]
5 Code-Liste ! 0 Beenden #

6.) Tippen Sie nun auf das Weltkugelsymbol
oben rechts.



@ @ i E3
| DATED TEIGE ZEMCHN PROG TOOLS ]
€

»

; Achse

| fol: Lay

| 3D Polyline ru PRO

&‘: \ 30 Polylinke Profil Ansicht
= | Pobglinipn in 20-Linlen konverberen
Bearbaiten
t |
| Worgaben Palygonzug
@' DGM
b
Codes nou verarbelien

ﬁ-’:l icrimtbribuind

7.) Tippen Sie auf , TOOLS - Bilddatei online”.

MGS Onfine Abfrage

@ sasari onine e3
Prowider: Goiie
Layer: Satellit - q_ |
Grofie: Strafenicarte 1
Bildfarmat: Hiy brid

Geldnde
[ClGratikansicht iwvers darstelien
Yorbehalilich der erginrenden Nutzungsbedingungen von Google Mapsy/Googie Earth
(https: /i www google.comhelp/terms_maps.himl)

9.) Bei Google kénnen Sie zwischen der Kartenan-
sicht, Satellitenfotos, Hybrid und Terrain wahlen.

DATED ZEIGE

ZEICHM PROG TOOLS

11.) Fir die Nutzung der Online-Karten empfehlen wir
mindestens eine 3G-Mobilfunkverbindung.

R 8 . 3.5 m iff

‘l M:5344445.8093en E:T3254E 626%m Z:0.0010m FE
HRMS:0.030m VRMS:0,031m POOP:2,37 GDOP:3.10 THOP:2.00

13.) Auch in der Ansicht ,Vermessen” und , Punkte
abstecken” sehen Sie das Hintergrundbild.

@ sssoionin 3

Pravices: Google

o
OpenStreetiap

Grofe: ArcGIS REST
WS

Bildlarman: WHTS

[ClGrafikansicht imers dasstellen TH5 - 1.0.0
K

Vorbehaltlich der ergdnzenden Nutzungsbedingungen von Google Maps/Googhe Earth

[Pt wowwe google com helperms_mapshiml}

8.) Wahlen Sie als Provider ,Google”. Wenn Sie
einen eigenen Kartendienst haben, wahlen Sie WMS
und kdnnen mit dem Werkzeugsymbol die Zugangs-

L SCh v B X ]
Provider: Gaogle
Laypar: Satedlit s |
Grivke: 2562256
Blldfarmat: TR,
[ClGrafikansicht invers darstellen 1024x1024
20482048
Vorbehalthich dor erganzenden Nutzungsbedingungen von Googhe Maps/Googhe Earth
[hetps:/ fwanw.googhe.comhelpfenms_maps.html)

10.) Je hoher Sie die GroBe setzen, desto groBer
sind die Kacheln, die heruntergeladen werden. Sie
sehen den Google-Balken weniger oft, bendtigen
aber mehr Datenvolumen und Geschwindigkeit.

[ Eerwees 0N N X

Befuhlsleiste @ Meni An OIMeni Aus

[CJEin-Elick-Foom

Grafikangicha:
CiMormal [Jskizze erlauben

12.) Wenn der Hintergrund dunkel ist, kdnnen Sie mit
Datei - Praferenzen - Grafikansicht: Invers die
Punktansicht von schwarz auf wei3 andern.

Hinweise:

Sollten die Karten nicht geladen werden, starten Sie ein neues Projekt, laden
Sie die Karte und importieren Sie dann lhre DXF/DWG-Datei.
OpenStreetMap ist ein 6ffentlicher Server und benétigt mehr Ladezeit.

Haben Sie einen eigenen Online Karten-Server? Sprechen Sie uns an.
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EINWAHL IN DEN KORREKTURDATENDIENST SAPOS

6 i

5 Code-Liste [I.LI‘!JB-eenden gl

Schalten Sie den Empfénger ein und
starten Sie SurvCE. Wahlen Sie das
letzte oder ein anderes Projekt.

4

[ Anschluss | Empfénger | RTK

eller: _

n
Modell: [NR2 =]
[T Altus NR2 GSM

T Aftus NR2 Nirip

Laden || Speich. | |Ldschen||5tandard

Waéhlen Sie als Hersteller ,, Altus” und
als Modell ,,NR2” oder ein anderes
Altus-Modell. Sind Sie bereits per
Bluetooth mit dem Gerat verbunden,
fahren Sie mit Schritt 13 fort.

Looking for Bluetooth devices.

| |

| Gerste-PIN |
| Gerét loschen |

40

= Septentrio Altus NR2 i - 2

Verbinde mit letztern Gerat

Weiter ohne Verbindung

Verbinden Sie mit dem letzten Gerat.
Erhalten Sie eine Fehlermeldung,
fahren Sie mit Schritt 3 fort.

% GNSS Rover
Aktuell [[EEEIIES Empfanger | RTK

I Bl uetooth B

28 5

BT Typ: |Windows Mobile  [7] -R*|

Gerst:  [Altus_NRZ-3010349  |7)

Klicken Sie auf den Reiter ,, An-
schluss” und wahlen Sie als Typ
,,Bluetooth”. Klicken Sie auf das
Werkzeugsymbol hinter , Windows
Mobile”.

SurvCE T Tx &* o: 3 15:26 8

-
£ Bluetooth-Empfinger

Bitte wahlen Sie ein Gerdt aus:
JA-WK-LT-I15
APS-NR2-3009745

] :

1 Totalstation ‘| 6 Lokalisierung ! |

2 GNSS Basis ', 2;';':?::" &g

Externe
4 GP5-Tools [ 9 cerite fa

5 Konfigurat... 3| 0 g::vlgE (7]

Klicken Sie auf das Geratesymbol,
dann auf ,3 GNSS Rover”.

-,
"“‘-=f- Bluetooth-Empfinger 6

Rover BT-Gerdt wahlen

Gerdtebezeichnung | Gerite-17
235160102014 23516010
APS-3_20159 APS-3_20

Altus_NR2-3010413 | Aftus_NR2-3

Suche Gerat

Geratename
Gerate-PIN
Gerat ldschen

Wihlen Sie |lhr Gerét aus der Liste
aus. Ist es nicht vorhanden, klicken
Sie auf ,,Suche Gerat”. Dieser
Schritt muss nur einmal ausgefiihrt
werden.

SurvCE B Vx & < & 15:26 O]

-
““-=f'- Bluetooth-Empfinger

Bluetooth

APS-NR2-3009745 wants to connect with your
device using Bleetooth, Do you want to add
APS-NR2-3009745 to your device list?

No




".'-‘- Bluetooth-Empfinger

Rowver BT-Gerdt wahlen

Geratebezeichnung | Gerate- _A_'
Altus_NR2-3010413 |Aftus_NR2-3(
Altus_NR2-3010349 |Altus_NR2-3(
Altus_NR2-3009839 | Altus NR2-3(
APS-NR2-3009745

Suche Gerat

Geratename
Gergte-PIN

Falls Sie mit dem Altus NR2 arbeiten,

klicken Sie nun auf ,, Gerate-PIN“. Der

APS-3 hat keine Gerate-PIN.

. GNSS Rover 23 13
Aktuell | Anschluss RTK

[APSAPS-NR2 7| TI=| abs.

@Natia Oschrag oMM
Antennenhdhe; m
Elevationsmaske: °

Positionsrate: 5 Hz &

[ Erweitert |

Klicken Sie auf den Reiter ,,Empfan-
ger” und tberpriifen Sie Ihre Einstel-
lungen. Klicken Sie danach auf den
Reiter , RTK”.

SurvCE

. APN Einstell.

APN-Server:

nternet.t-mobile|

APN-Benutzername:

APN-Kennwort:

o ]
]

GPRS Anwahl:

Geben Sie hier die APN-Einstellungen

|lhres Mobilfunkanbieters ein, die Sie

auf dessen Homepage finden. Klicken

Sie auf den griinen Haken.

BT-Gerate-PIN eingeben:

1234

Geben Sie fir den Altus NR2 den
Gerate-PIN 1234 ein und klicken Sie
auf den griinen Haken.

14
Aktuell | Anschluss | Empfénger
Gerdt: »|
Netzw.: R
Port:
Baud:

SAPOS BW: Online Transf.

[vRs 3 26 ew ] [l

Machr. Typ:

Klicken Sie das Werkzeugsymbol
hinter , Internes GSM*.

SurvCE § Y o o @ 15:28

- :
= Konfiguration Internal GSM

frmetemes] R

Anbieter:

Klicken Sie auf den griinen Haken.
Das Geréat verbindet sich nun mit
dem mobilen Internet. Am Altus NR2
sehen Sie die griine Modem-LED
links oben.

@;.. Bluetooth-Empfanger | 1 2
X

Rover BT-Gerat wahlen

Gerdtebezeichnung |

Geréte-17]

Altus_NR2-3010413 |Altus_NR2-3(
Altus_NR2-3010349 |Altus_NR2-3(
Altus_MR2-3009839 | Altus_NR2-3(
APS-NR2-30y

APS-NR2-3009745

Suche Gerat

Geratename:
Gerate-FIM
| Gerat léschen |

Klicken Sie auf das blaue
Bluetooth-Symbol oben rechts.

15

et R

Anbieter:

Klicken Sie nochmals auf das Werk-
zeugsymbol.

SurvCE Y Tae —

N x

% GNsS Rover
Aktuell | Anschluss | Empfanger

Gerat: »|
T — )
Port:
Baud:

SAPOS BW: Online Transf.

[VRs 372G 6w 7] |

Machr. Typ:

Sie sind zurtick im RTK-Mendi. Kli-
cken Sie auf das Werkzeugsymbol
hinter ,,Ntrip“.
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£ NTRIP Anbieter 19
v X

Name: [SAPOS BW 7
IP:  |80.154.101.74 Léschen
Port: |2101

MNutzer: | F+E*t+

passw:

Informationen vom Betreiber
Kennung:

Benutzer:

Position  0.005 0,000/,

Div.:

NMEA: Position wird nicht benétigt

Wahlen Sie den Korrekturdaten-
dienst lhrer Wahl aus (im Beispiel
.SAPOS BW") und geben Sie Be-
nutzername und Passwort ein. Ach-
ten Sie auf GroB- und Kleinschrei-
bung. Umlaute und Sonderzeichen
sollten vermieden werden. Klicken
Sie dann auf den griinen Haken.

%, GNSS Rover 2Bl 21

Aktuell | Anschluss | Empfénger
o [ en T R
N —
Port:

Baud:

SAPOS BW: Online Transf.

VRS 3 265w ]
Nachr.Typ:

Falls Sie die Transformationsnach-
richten von SAPOS Baden-Wirttem-
berg nutzen wollen, um NHN-HG6hen
zu empfangen und lhre Position in
GauB-Krliger zu nutzen, setzen Sie
den Haken bei ,,Online Transf.”. Kli-
cken Sie nun auf den griinen Haken.
Bei ausreichendem Satellitenemp-
fang verbindet sich der Empfanger
nun mit SAPOS.
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. Basis fiir SAPOS BW 20
v | X

vrs_3_2c_swiE [T
Ben. Name: [#++++2 Laschen

Passwort: -

Kennung:  [SAPOS BW VRS 3 2G
KurzID:  [VRS_3_2G_BW

Typ: |GPS+GLONASS L1L2 Tri |
Format:  |RTCM 3.1 1004/1012( [*
Position:  [49.00N 8.40E DEU |
Div.: | http:/www.sapos.de |

E Sende Roverpe

wsition an N

Nach einigen Sekunden erscheint
eine Meldung , Loading Bases”,
danach wahlen Sie dem Mountpoint
VRS_3_2G_XX aus. XX steht fiir das
Kiirzel des Bundeslandes, in diesem
Beispiel fiir Baden-Wiirttemberg.
Klicken Sie dann auf den griinen Ha-
ken. Fur APOS wéahlen Sie VRS_3.

% Neue RTCM Projektion a 22

Projektion: SAPCS BW_VRS_3_2G_B\
Daturn: DE_DHDMN_3GK3-DE_DHE
Horz Gitter:  Keine (RTCM 1023)
Vertikales Gitte SAPOS BW_VRS_3_2G_B\
Geoid: Keine

[[RTCM Trans verwenden|

RTCM vertikal verwenden
Projektion, Datum, Vertikales Gitter

speichern als
SAPOS BW_VRS_3_2G_BW 0

Nach einigen Sekunden erscheint
dieser Bildschirm. Beide Haken
missen gesetzt sein. Je nach Stand-
ort erscheint bei ,Horz Gitter” eine
Meldung. Bestatigen Sie mit dem
griinen Haken. Sie kénnen nun mes-
sen. Erscheint diese Nachricht nicht,
Uiberpriifen Sie bitte, ob Sie in Schritt
21 den Haken bei ,Online Transf.”
gesetzt haben.

Wichtig: wenn diese Meldung nicht
erscheint oder Sie sie nicht bestéati-
gen, sind lhre Koordinaten und die
Hohe nicht korrekt. Trennen Sie die
Verbindung und wahlen Sie sich
erneut ein!



KATEGORIE-ERSTELLUNG IN DER CODE-LISTE

4Rohdaten (]| g NOME
.

Klicken Sie im Menu ,,Datei” auf
,Code-Liste”.

-
= Kategorie Manager 4

Mame neu:

| || Neu_|

DATAFLS ]

[ Bewegen | [ Lesch | | umben. |

Die neue Kategorie ist angelegt.
Klicken Sie auf 5.

o Code-Liste: Codeliste-neu 7

<_

Code | Linienverb, | Linientyp |
0 Nein FO I
1 Nein
2
3

Spez. Codes
Sichern als

Klicken Sie auf ,,Sichern als”, um
die neue Code-Liste zu speichern.
Sie kénnen entweder die vorhande-
ne Liste Uberschreiben oder einen
neuen Namen eingeben. Klicken Sie
danach auf , Laden”.

= Code-Liste: Codeliste 2

“—
Kategorie: ALLE (=] flahie]

Code | Linienverb. | Linientyp

LAY o L P s
=
B
SSoEs

i
:

g
&

Spez. Codes
Sichern als

Wenn keine Codeliste (CL) er-
scheint, kontaktieren Sie uns.
Klicken Sie auf ,Wahlen”.

| Sichern als
Wabhlen Sie den Code aus, den Sie
in die neue Kategorie verschieben

mochten. Klicken Sie auf ,Bearb.”.

Wahlen Sie hier die neue oder die
Uberschriebene Code-Liste aus und
bestatigen Sie mit .

"= Hategorie Manager 3

Name ney:
[KATEGORIE-NEU

KaEm‘ie:

| Bewegen | [ Losch | | Umben. |

Oben kénnen Sie sehen, welche
Kategorien angelegt sind. Geben
Sie bei ,Name neu” den Namen
Ihrer neuen Kateaorie ein. Klicken

-
= Code bearbeiten 6

Code: |4
Kategorie: KATEGORIE-NEU

3D Polyli

Typ: ==
E o | L_Netes Objekt | o]
20 Polyli

Wabhlen Sie die neue Kategorie aus.
Verandern Sie Symbol, Layer, Text,
Objekttyp etc., falls gewiinscht.
Bestatigen Sie mit .

ode-Liste: Codeliste-neu 9

Spez. Codes

Sichern als

Klicken Sie auf das Kategorie-Menii
oben, um zu sehen, dass lhre neue
Kategorie angelegt wurde. Wenn
Sie sie auswahlen, sehen Sie den in
Schritt Nr. 5 ausgewéhlten Code.
Um mehr Codes hinzuzufligen, wie-

derholen Sie ab Nr. 5.
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ANDERN DER TOLERANZEN

Datei | Gerdte Verm  Prog  Trasse
1 Totalstation *8 6 Lokalisierung -
2 GNSS Basis *1, 7 Monitor/Skyplat i
3 GNSS Raver R i“hhnm I?
4 GPS Rohdaten aufmeichoen |tz 9 Externe Geriite LF
5 Konfiguration %1 0 GPs-Tools T

1.) Um die Toleranzen, die es erlauben, innerhalb
welcher Genauigkeit Punkte gespeichert werden
dirfen, zu &ndern, klicken Sie auf die Registerkarte
,Gerate” und anschlieBend auf ,,8 Toleranzen”.

ANDERN DES ELEVATIONSWINKELS

Datei = Gerdte  Verm Prog Trasse
1 Totalstation *@ 6 Lokalisierung A
2 GNSS Basis “T 7 Monitor/Skyplot i
e 5 .
4 GPS Rohdaten aufzeichnen Ta 9 Externe Gerte &
5 Konfiguration | 0 GPS-Toals L&

1.) Um den Winkel unberiicksichtigter Satelliten (Ele-
vationsmaske) zu dndern, klicken Sie in der Register-
karte ,Gerate” auf ,3 GNSS Rover”.
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@ voleranzen vV A X]

POOP-Tolerans:
Absteck-Taleranz: 0,100 m
Abstock-Richtungspfall: 0.500 m

) -
'M m WSOV Tolerans 99,000 m

2.) In diesem Menii kénnen die Toleranzen fir die
Lagegenauigkeit (HSDV Toleranz, rot eingekreist),
sowie der maximal erlaubte PDOP-Wert (PDOP-
Toleranz, griin eingekreist) eingestellt werden. Da
die Héhengenauigkeit bei Ihnen irrelevant ist, wur-
de dieser Wert auf 99 gesetzt. AuBerdem kann in
diesem Meni festgelegt werden, welche Mindest-
[6sung zur Punktspeicherung erreicht werden
muss (blau eingekreist).

Die Eingabe kann mit einem Klick auf den griinen
Haken gespeichert werden.

T¢ @ &3

.aus'w
Aktuell Anschluss  Empfinger  RTK

Arternentyp: [SEPALTUS MR3  NONE| £3 I‘g ) vert
Oisehrag

Antennenhshe: 2 m Abs, G8.5mm

Positiansrate: 5 Hz v

2.) Unter der Registerkarte ,, Empfanger” kann die
Elevationsmaske bestimmt werden. Die Eingabe ist
immer in der Einheit ,,Grad”. Anderungen miissen
mit einem Klick auf den griinen Haken bestétigt
werden.



HYBRID-STATIONIERUNG ALTUS NR3 / ZOOM95 SURVPC

FNAHME "N X ]
. | Fixed 11/33 8 |
g‘ X . (2] m .i

%

B’
b
PL 210 4

o
“ i l{EJz le“

A

O

%

Q.‘ E- TEI93 B0ASmM M:5362202 EF75m Z:467.5339m v
H50V:0.011m W30V:0.014m PDOP:1.72 GDOP:2.03 TDOP:1.08 _ﬂ;

1.) Erstellen Sie ein neues Projekt oder 6ffnen Sie ein
existierendes Projekt. Verbinden Sie lhren Altus
NR3 mit dem Korrekturdatendienst fiir Fixed.

A e 8 e

Altus NR3 [HO: 2.000 m]

@ rybrids setup

Konfiguriere GPS (G

| Konfiguriere TS | ¢

Aktuelle Lokalisierungseinstellungen:

MaRstabsfaktor rwischen T5 und GPS nicht festgedegt. Dies kann 2u Fehlern
Gber grofe Entfernungen flkhren,

[Jaute Lokalisierung |
|

)

3.) Der Altus NR3 ist bereits konfiguriert. Tippen Sie
auf ,,Konfiguriere TS”.

— —
Aktuell Anschluss Einstellungen Inst  Suchen

EDM-Modus Standard E
Ziel vorblick Leica 360 : ﬂj
Anschbuss-PiE. Ledca 360 ﬁ.}
Fihrungslichter s ]
Abst-licht Intengitit Hoch

Laserpointer Aus

Kompensator Einschalten : 1

5.) Setzen Sie die Einstellungen wie im Bild gezeigt.
Tippen Sie auf den Reiter ,,Inst”.

@ Wrromsmiesons § wtn  G7Y (@)

- ; T GNSS Basis
Datei = Gerdte Wi i GNsS Rover e
1 Vermessen WL & (ax
@ Manuelle Totalstation
2 Punkte abstecken F GPs-Simulation =
3 Linie/Kreis abstecken I~
4 Querprofile abstecken @
5 DGM L9 1

2.) Im Hauptmenii tippen Sie oben auf das Empfan-
ger-Symbol @ und wahlen Hybrid+.

@ instrument-ginstellungen CHEv I X]
;w..ﬁ.nschluss Einstellungen  Inst  Suchen
Hersteller: Geomax Robolic ; 0
Madell: ;
Laden Speich, Laschen Standard 1

4.) Wahlen Sie die Zoom90 aus und stellen Sie die
Bluetooth-Verbindung her. Tippen Sie dann auf
,Einstellungen”.

@ instrument-Einstellungen a3 3
Aktuell Anschluss Einstellungen  Inst  Suchen
Optianen Autom, Feinziehmng

Sichtfeld autom. Feinzielung Reduziert

6.) Setzen Sie die Einstellungen wie im Bild gezeigt.
Tippen Sie auf den Reiter ,, Suchen”.
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Aktuell Anschluss Einstellungen  Inst

FlPower suche Power Search Einstellungen
Joystick-Geschw. mittel

Suche bei Messen ATR-S5uche

Hz-Bereich 4°00°00"  * V-Bereich 4000t ¢

[Clorehe zu Pt. bei Absteckung

SI.II:I'III'I.

7.) Ubernehmen Sie die Einstellungen. Tippen Sie

dann zunachst auf das linke Verbindungssymbol,
dann auf den griinen Haken, die beide im Bild rot

markiert sind.

Hybrid
Antennenhihe; 2.050 m @vert I
Prismenhthe: 2 m Osehrag :
Gegenprobe Status: Ungeprift

59.00 mm

Cross-Check Mode: -

[CJeendtige Gegenprobe beim Speich
[¥]Backup Tracking
COrotiow me [Flsmart Lock

@ ybrid konfgurieren vl X

9.) Da der Altus NR3 auf dem Prisma montiert ist,

muss die Antennenhdéhe auf 2.059 m geandert wer-

den. Ubernehmen Sie die Einstellungen und tippen
Sie dann auf den griinen Haken.

Konfigurieren Sie thren GRS-Empfanger und die Robotik-Totalstation hier.
Driicken Sie Weiter, um fortzufahren,

Konfiguriere GPS @& AR MR
Konfiguriers T5 &) Eooman

BMONITOR/SEYPLOT Weiter

;

11.) Sie werden nun durch die Stationierung gefiihrt.

Tippen Sie auf , Weiter”.

46

MRS st ESACHE B X
» Konfiguriere GPS Altus NR3 [HO: 2,000 m)

Konfiguriere TS a Zoom30 [HO: 2.000 m)

Aktuelle Lokalisierungseinstellungen:

Malstabafaktor rwischen TS und GPS nicht festgelegt. Dies kann zu Fehlern
Ober grofe Entfernungen fihren.

Claute Lokalisierung

| Hybrid-Einstellungen Lokalisierung Sndenn

1

8.) lhre Zoom90 ist nun auch konfiguriert. Tippen Sie
auf ,,Hybrid Einstellungen”.

Konfiguriere GPS ) Altus NR3 [HO: 2.059 m]
Konfiguriere TS ) Zoomao (HO: 2,000 m)

Aktuelle Lokalisierungseinstellungen:

Malstabsfaktor zwischen TS und GPS nicht festgelegt. Ddes kann Tu Fehbarn
dber grofie Entfernungen fihren,

[Jaute Lokalisierung

Hybrid-Einstellungen Lokalisierang dndern

10.) Tippen Sie auf das Zauberstab-Symbol oben.

(@ Hybridssetup Wizard 3

Prismenhdhe und GPS-5abhdhe messen, Wenn Sie mit den Hohen tufrieden
sind, dribcken Sie Weiter. Vion diesem Zeitpunkt an Sndert sich durch Andern
der einen Hahe in der Software automatisch die andere,

TS Prisrmenhihe 2.000 m
GPS Antennenhahe 2.05% m
BF3 ARF: OINeigung @Vertikal
Hybrid Offset: 59,00 mm
Turiick Wiiter H

12.) Ubernehmen Sie die Einstellungen und tippen
Sie auf ,Weiter”.



Der ndichste Schritt besteht darin, sicherzustellen, dass Thre
Koordinatensysteme von Totalstation und GPS-Empfinger synchronisiert sind,
Urn Gitterkoordinaten fir lhren Job festzulegen, wahlen Sie
Hybrid-Positionierung verwenden. Wenn Ske das GPS nutzen médchten, um
Punkte der Totalstation zu verwenden, wihlen Sie Lokalisation verwenden.

@'ul'rrwend: Hybrid-Stationierung
(ONutze Lokadisierung

Zurdck Weiter

(@ Hybrid+setup Wizard 3

13.) Tippen Sie auf , Verwende Hybrid-Stationie-
rung”, dann ,Weiter”.

@ o e (]

Fahren Sie eine Hybrid-Positionlerung durch, um lhre Totalstation auf [hr
GPS-Gitter eingurichten, Fir diese Operation massen keine Punkte bekannt
sein, Bekannte Koordinaten werden aus GPS-Empfangermessungen erstellt,

Hyterid-5tationberung durchiiihren

Zurlick |

15.) Tippen Sie auf , Hybrid-Stationierung durch-
fihren”.

Messung mit Enter oder mit Klick auf Messen ausldsenl

Lese Hybrid Position I

GPS Status: Floed

H50V: 0.010 [Ouahe 1gnaor.
VSOV 0013

Flauf azimut
Stalus: Locked
Horizontal: 1260936 Zieleinstell, [Alt+))
Zenit: 75145 )

C T r— ¥-3) X

InstHE: [0 m ;ﬂ] B m 1

17.) Beide Geréte erscheinen nun griin. Messen Sie
nun den ersten Punkt, indem Sie auf , Lese Hybrid
Position” tippen.

LN ore— 3] x|

Messung mit Enter ader mit Klick auf Messen auslsen2

Lese Hybrid Position

GP5 Status: Fimed

HSDW: 0.010 m
WEDV: 0U014

[Flauf Azimut
Status: Locked
Horizontal: 126.094 Zieleinstell, [Alt+1)
Zenit: 87,515 Konfig

InstHa: 0 m m 2 m 1

19.) Messen Sie nun den 2. und 3. Punkt. Sie sollten
ein Dreieck um die Station beschreiben.

Skalierungemethode wihlen

(GRS skalleran (Gitter 2u Boden)
(@75 skalieren (Boden ru Gitter)

{Kein MaBstab

Zuriick Weiter ﬁ

14.) Wahlen Sie ,, TS skalieren”, dann , Weiter”.

@ [ JFreie stationierung [0) e (X
Messung mit Enter oder mit Klick auf Messen auslsenl
Lese Hybrid Position
GPS Status: Fiwed
HSDV: 0.010 T —
VSOV 0,013
Flauf Azienut
Status: Standby
Horizontal: 307.2828 Zieleinstell. [Alt+])
Zenit; 89,9265 Konfig
Inst,Hé: 0 m I{HJ 2 i l

16.) Tippen Sie auf das Fernglas-Symbol oben, um-
das Prisma zu fangen.

Punkt 1D: 210

Beschreibung:

GNSS Ridckhlkek M1

18.) Speichern Sie den Punkt, indem Sie auf den gri-
nen Haken tippen.

@ (@rreic stationierung 13 WSl X |
Messung mit Enter oder mit Klick auf Messen ausldsend

Lese Hybrid Position

GP5 Status: Fixed I Berechnen |
HSOW: 0.010 [Héhe ignor,
VSDV: 0,012

Eaul Arimut
Status: Locked
Horizontal: 311.834 Zieleinstell, {Alt+1)
Zenit: 923489 Konfig

InstH&: 0 m IIIH z m 1

20.) Nach dem Speichern des 3. Punktes tippen Sie
auf ,,Berechnen”.
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(@ s ststoirung wa @ o soechen? VEX)

PkLMr, XY An/Z An. H-Wkl |'Winkelfehlor| 5-5tr. Stre:hnﬂfehlw VWA

Ost: 4475002.8209m Wink RMS: 0.0756
210 An | An | 126093 89975 LO1dl =L, 51 Mord: 5362 003.01%4m st AMS: 0.0226m
21 An | An | 39,307 | 00404 1006245 00373 (BRI Hihe: 469.1000m Hihe RMS: 0.0182m
4 L L b Stabw RW: 0.0153m
Stabw HW: 0.0102m
inst.-HE: [i] Bearb. AnfAus
Ergebnis:
04479002 8209 StAbw RW:0.0153
N:5362203.01949 Stabw HW 00102
2:469,1000 Z RMS:0.0183 Punkt ID: 213
Dist RMS:0.023 Wink RMS:0.0756 1 Beschreibung: i= 1
21.) Sie sehen die Zusammenfassung der Berech- 22.) Speichern Sie den Standort der Station.

nung und die Standardabw./Klaffungen/Fehler.

Koordinatensystema sind jotzt synchronisiert, Sie kinnen eine Gegenprobe

durchfithren, wm v bestitigen, dass |hoe GPS-Emplinger- und
Totalstationskoordinaten Dbereinstimmisn,

Hybrid Pos. Tol.{Horiz: 0.020 m Streckenfehler: 0.017m
Hybrid Pos. Tol, (Vert): 0025 m Hahanfehler: 0.00%m
Gagenprobe durchfihran |

Zuriick | " :
23.) Fiihren Sie nun die Gegenprobe durch. Die Mes-
sungen des NR3 und der Zoom90 werden verglichen.

24.) Der Strecken- und Hohenfehler wird angezeigt.
Tippen Sie auf den griinen Haken.

(@ Hybridesetup Wizard (X ] @ Hybrid+setup Wizard (X |

Koordinatensysteme sind jetzt synchronisiert. Sle kinnen eine Gegenprobe
durchfihren, um u bestatigen, dass lhre GP5-Empfanger- und
Totalitationskoondinaben Obaralnetinman. Die Einrichtung won Hybrid+ ist nun abgeschlossen. Auf der Registerkarte
“Hybrid™ unter der Schaltfliche “Konfigurieren® finden Sle ausfihriichere
Opticnen und kinnen die Einstellungen jederzeit Gndern, Verwenden Sie das

brid | ) Schnellwechsel-Symbol in der oberen Leiste, um aktive Instrumente zu
Hybrid Pos. Tol (Horte 0.020 m wechseln und den Status Ihrer Positionen jederzeit anzuzeigen.
Hybrid Pos. Tol.(Vert): 0.025 m
Gegenprobe durchflhren | Zurick Beenden
Zurick & Weiter H ‘
25.) Tippen Sie auf , Weiter”. 26.) Die Stationierung liber Hybrid+ ist abgeschlos-

sen. Tippen Sie auf ,,Beenden”.

[promesTmessunc wverio pLUs I3 )
Datei | Gerate Verm | Prog  Trasse
1 Vermessen [#) & scanfunktion H
2 Punkte abstecken %._ 7 Freie Stationierung i
kLT Ll i = 27.) Unter Verm - 1 Vermessen kdnnen Sie nun mit
4 Querprofile abstecken (@ 9 Nivellieren & beiden Geraten messen. Sowohl die Messungen
T |0 intervalk Massung d mit dem Altus NR3 als auch mit der Zoom90 sind im

Landeskoordinatensystem (im Beispiel: UTM).
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